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Samantha Dias de Lima (organizadora)

APRESENTACAO:

Um convite para vivermos novas
experiéncias educativas

Samantha Dias de Lima*

O livro Laboratdrio Pedagdgico de Experiéncias Educativas (ano 2):
articulando saberes LABPED e ESCOLA na formacdo de professores,
traz a sociedade parte das producgdes desenvolvidas por meio dos
movimentos do laboratério pedagdgico no seu segundo ano de acgdes,
em 2022.

Temos defendido a ideia de que as experiéncias educativas se dao
nos/pelos encontros entre os sujeitos e os saberes que perpassam todos
os seus sentidos. Ao evocarmos a “articulacdo dos saberes”, estamos
justamente potencializando aquilo que é defendido e promovido por
meio do laboratério pedagdgico, que é justamente encadear, ligar, unir,
associar, juntar e vincular os saberes mobilizados pelas experiéncias,
pelos participantes — equipe do Laboratério Pedagégico de Experiéncias
Educativas (LABPED) — e as escolas, na figura de professores e alunos.

Articular saberes mostra que o objetivo do LABPED de ser um espacgo
(fisico e/ou virtual) que contribua na formacdo inicial e/ou continuada
dos nossos académicos do curso de Licenciatura em Pedagogia do

Campus Farroupilha e de académicos das demais licenciaturas do IFRS,

1p4s-doutora em Educagdo. Professora da drea de Pedagogia do Instituto Federal de Educagdo,
Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul — Campus Farroupilha. Coordena o projeto “Laboratério
Pedagdgico de Experiéncias Educativas (ano 2)”, que originou este livro, do qual é organizadora.
E-mail: samantha.lima@farroupilha.ifrs.edu.br e/ou samanthalima06@gmail.com
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dos professores das redes de ensino e dos demais interessados na
Educacdo, em destaque na Educacdo Basica, tém dado resultados. O
laboratdrio tem sido reconhecido como um espaco formativo potente
e significativo para o desenvolvimento e para o compartilhamento de
diferentes experiéncias educativas, onde o conhecimento é produzido
horizontalmente entre todos que participam das experiéncias propostas

e/ou fomentadas.

Esta obra é composta por vinte e oito textos escritos por professores e
professoras da Educacdo Basica e do Ensino Superior, que compartilham
as suas Experiéncias Educativas como ministrantes e/ou cursistas do
LABPED a partir dos seguintes temas: o brincar/o lidico para as criangas
e na formacdo de professores; brinquedoteca universitdria; educacao
4.0; educacao e tecnologias; educacdo antirracista; estudos decoloniais;

educacdo e literatura e educacgdo inclusiva.

Convidamos vocés a lerem e partilharem entre os seus pares estas
experiéncias reunidas, as quais registram um excelente trabalho que
vem sendo desenvolvido na Educacdo Basica e Superior no Sul do Brasil.
Esta iniciativa contou com fomento do Instituto Federal de Educacao,
Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul (IFRS) e da Fundacdo de
Amparo a Pesquisa do Estado do Rio Grande do Sul (FAPERGS).

Além disso, deixamos o convite para que assistam os seis encontros
virtuais ocorridos em 2022, que deram origem as experiéncias
educativas desta obra, os quais encontram-se disponiveis no Canal do
YouTube do Nucleo de Educacdo a Distancia (NEAD): https://www.
youtube.com/c/neadifrsfarroupilha. Além disso, sugerimos que os
leitores visitem o nosso Repositorio Pedagdgico, disponivel em https://
pedagogiadigitalifrs.com.br/, onde poderdo saber mais sobre o LABPED

e sobre outros projetos que desenvolvemos.

Boa leitural!
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Samantha Dias de Lima (organizadora)

EXPERIENCIAS EDUCATIVAS NO
COTIDIANO DA ESCOLA:

LABPED em movimento

Samantha Dias de Lima?

A escola no contemporaneo € a instituicdo que tem como objetivo
central os processos educativos, aqueles que envolvem o ensinar e o
aprender. Ndo como um binénimo ensino-aprendizagem, mas como
duas faces de uma mesma moeda, com especificidades préprias. Mesmo
guem estd nela para ensinar, como os professores, sempre aprendem
no espaco escolar. Quem esta para aprender, os estudantes, sempre
ensina os professores também. Nesse jogo, em cada movimento a
moeda se apresenta em uma de suas faces, mas continuamos jogando,
acreditando que a Educacdo é um — dos — caminho(s) para uma

sociedade mais humanizada.

Contudo, temos visto nos ultimos anos, em destaque nos tempos
de pandemia, que a cultura escolar se modificou: as tecnologias nos
possibilitando novas formas de intervir e de atuar. A escola teve que se
reinventar, mas firmou ainda mais o seu lugar de instituicdo fundante
para a sociedade. Nestes ultimos anos, as escolas de Educa¢ao Basica
fizeram muita falta na sua presencialidade, e seus professores e gestores

investiram em formacgbes pedagbdgicas, capacitagdes para as novas

2Pés-doutora em Educagdo. Professora da drea de Pedagogia do Instituto Federal de Educagdo,
Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul — Campus Farroupilha. Lider do Grupo de Pesquisa em
Docéncias Contemporaneas (Gpedeb/IFRS/Cnpq) . E-mail: samantha.lima@farroupilha.ifrs.edu.
br e/ou samanthalima06@gmail.com
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tecnologias e no desenvolvimento de recursos educativos. Assim, muita

esperanca foi mobilizada.

Ainda n3o podemos mensurar os efeitos dos tempos pandémicos
na Educacdo, mas a partir deles muitas iniciativas emergiram. O
Laboratorio Pedagogico de Experiéncias Educativas (LABPED)® é uma
delas: projeto* indissociavel, que associa acGes de ensino, pesquisa e
extensdo desde 2020. Atualmente podemos considera-lo como um elo
entre a formacao inicial e continuada junto as escolas e o seu cotidiano
pedagdgico, expresso pelas experiéncias educativas promovidas, que
originalmente foram mobilizadas entre LABPED e os professores/escola
nos encontros virtuais transmitidos pelo Canal do YouTube do Nucleo
de Educac¢do a Distancia (NEAD)*, nos quais cada encontro tematico
instigou os professores-cursistas a levarem os temas para as escolas e/

ou trazerem o que desenvolviam a respeito do tema para o laboratdrio.

Nao se tratou de um curso transmissivo, mas de um espago formativo
gue fomentou novas experiéncias educativas para todos os participantes
de modo horizontal. Para isso, foi preciso que investigdssemos como a
“experiéncia” poderia ser mobilizada no viés educativo e na formacao
de professores, em destaque na area da Educacdo, tema esse que tem
sido a nossa agenda, mas também pauta de grandes pesquisadores nas
ultimas décadas. Sobre isso, destaco dois pensadores: Dewey, no inicio
do século XX, e, mais recentemente, Larrosa, século XXI.

Dewey (1959, 1971, 2010) possui uma perspectiva naturalista e toma

aexperiénciacomoalgo que modificaeinterfere nasa¢des humanas. Para

ele, a experiéncia é algo por si mesmo, ndo tendo um inicio ou fim pré-

3\leja a obra produzida em 2021/2022 do LABPED ano 1. Disponivel em: https://www.
pimentacultural.com/livro/labped.

40 projeto conta com fomento do IFRS e da FAPERGS - Fundagdo de Amparo a Pesquisa do
Estado do Rio Grande do Sul.

°Disponivel em: https://www.youtube.com/c/neadifrsfarroupilha
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estabelecido, enfatica ao todo. Dewey ainda preconizou a importancia
do trabalho coletivo, do aprender fazendo, da relacdo entre a teoria e a
pratica, e da interacdo com o espaco natural que o sujeito integra, sendo
gue todas estas dimensdes compdem a experiéncia particular de quem
aprende. Para o autor, as experiéncias sensitivas e intelectivas resultam
de processos naturais, ainda que a experiéncia seja intrinsecamente
vinculada a cognicdo e as a¢Oes efetuadas. Na perspectiva naturalista, a

interacdo entre o corpo e a mente sdo fundamentais.

Ja Larrosa (2002, 2018), com a sua abordagem pds-critica, argumenta
gue informacao por si sé ndo é experiéncia. Para o autor, “A experiéncia
é 0 que nos passa, 0 que nos acontece, o que nos toca. Ndo o que se
passa, ndo o que acontece, ou o que toca. A cada dia se passam muitas
coisas, porém, ao mesmo tempo, quase nada nos acontece” (LARROSA,
2002, p. 21). Porque nem tudo nos toca(ria) a ponto de ser registrado
em nossos Corpos como experimento/experiéncia. Ainda para ele, “o
sujeito da experiéncia é um sujeito ‘ex-posto’” (LARROSA, 2002, p. 24).

Mesmo que a ideia comum de experiéncia educativa possa ser
entendida como o contato com o conhecimento, optamos por toma-la
como “exposicdo”, acdo intencional e consciente daquele que esta aberto
a construir, a aprender fazendo, a cooperar, a compartilhar com o outro.
Nao se trata apenas do resultado dessas interacbes, mas de entendé-la
como um “produto provisdrio” do processo individual de quem aprende
— 0 qual cada um dos envolvidos no LABPED experienciou -—, aquilo

que o toca, com o seu corpo e com a sua mente.

A seguir apresento algumas formulacbes que os participantes do
LABPED ano 2 registraram quando perguntamos para os 48 professores-

cursistas: O que entendem (naquele momento) por experiéncia educativa?

Compartilhamento de atividades e vivéncias didrias com praticas
inspiradoras, motivacionais e responsabilidade social. (Prof. 46)
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Entendo como toda e qualquer experiéncia que envolva
aprendizagens e ensinagens, que dé alguma maneira gere um
impacto ou movimento na nossa trajetdria. (Profa. 21)

A Experiéncia Educativa promove relagbes sistematicas da crianga
com outras pessoas e objetos, fazendo-a compreender o significado
de suas ag¢Oes para com o outro por meio daquilo que ja foi
aprendido. (Profa. 33)

Essas experiéncias tém sido muito importantes na minha carreira
profissional, tenho me dedicado muito e, experiéncias educativas é
vocé, da o melhor de se, é vocé chegar no ambiente escolar e passar
seus conhecimentos, para os alunos, é vocé procurar sempre novas
experiéncias, para melhorar seus conhecimentos, para que vocé
tenha muito a passar para seus educadores. (Prof. 8)

Experiéncia é tudo o que vocé experimentou ou adquiriu avaliando,
lendo e etc. Ou seja, as experiéncias educativas sao validas como
instrumento para melhorarmos a nossa praxis educativa. Claro, que
ndo podemos esquecer da evolugdo pessoal. Ja que um profissional
humano e empatico faz toda a diferenca. (Profa. 15)

Entendo que experiéncias educativas sdao aquelas que aprendemos
e assimilamos novos conhecimentos, a partir da relagdo (do
experenciar) com o meio no qual estamos inseridos e com os outros.
(Profa. 10)

Experiéncia é algo que vocé planejou deu certo e deu resultado.
(Profa. 4)

O termo experiéncia educativa para mim pode ser pensado como
sendo um momento vivenciado em que o professor atua de forma
reflexiva diante das experimentagGes na educacdo. (Profa. 34)

Na minha concepcdo o termo “experiéncia(s) educativa(s)” busca
dar visibilidade as praticas realizadas nos diferentes ambientes
educativos que reflitam agGes reflexivas e intencionais nas diferentes
tematicas. Sdo registros de momentos vivenciados. (Prof. 48)

As respostas vém ao encontro do que temos defendido no LABPED,
que as experiéncias educativas se ddao no cotidiano das escolas através
de multiplas ages pedagogicas intencionais e articuladas com as agdes

do ensino e da aprendizagem. Portanto, ndo sdao apenas os resultados,
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Samantha Dias de Lima (organizadora)

sdo o processo, a forca motriz que movimenta o dia a dia da sala de
aula. Essas agdes integram corpo e mente, permeiam os nossos sentidos
e as nossas emocoes, e com isso, nos modificam e nos impulsionam a

sermos diferentes e, em muitos momentos, melhores.

Ainda que nos associemos a Dewey quando diz que “a experiéncia é
limitada por todas as causas que interferem na percepc¢ao das relagées
entre o estar sujeito e o fazer. [...] O desequilibrio em qualquer desses
lados embota a percepcdo das relagbes e torna a experiéncia parcial e/
ou distorcida [...] (DEWEY, 2010, p.123), precisamos nos permitir a nos
expor as experiéncias educativas, pois elas ndo sdo a¢oes corriqueiras,
sdo agles intencionais, com vistas pedagdgicas, com professoralidade -
“uma marca produzida no sujeito, uma organizacdo da pratica subjetiva”

(PEREIRA, 2016, p.53), e, principalmente, com inter-acdo dos estudantes.

O LABPED é de fato mais que um projeto académico, porque ao
mesmo tempo em que ambiciona colaborar com as escolas no viés
formativo, é retroalimentado por essas experiéncias educativas,
articulando saberes produzidos na relacdo LABPED-escola- formacdo de
professores. Que venha 2023 e novas experiéncias educativas!
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“POR QUE A ESCOLA ESTA
FAZENDO FALTA?”:

Um relato de experiéncia sobre
formac¢ao continuada na pandemia

Eli Terezinha Henn Fabris®
Sandra de Oliveira’

Eduarda Sebastiany®

Sobre um processo de (de)formagao

As escolas do mundo todo foram fechadas no inicio da pandemia
de covid-19. Em paises subdesenvolvidos como o Brasil, o tempo de
fechamento foi ainda maior, conforme pesquisa realizada pela OCDE®. A
falta que escola fez para todos, mas especialmente para a populagdo mais
pobre, esteve entre as preocupacdes principais do periodo, mesmo que

ndo tenha recebido a devida aten¢dao da maior parte das autoridades.

%Doutora em Educacgdo. Pesquisadora e professora titular no Programa de Pés-Graduagdo em
Educagdo da Universidade do Vale do Rio dos Sinos (UNISINOS). E-mail: efabris@unisinos.br.
’Doutora em Educacdo. Coordenadora do Centro de Planejamento e Avaliacdo da Fundagdo
Escola Técnica Liberato Salzano Vieira da Cunha (FETLSVC). E-mail: Sandra.oliveira@liberato.
com.br

8Graduada em Pedagogia. Mestranda em Educacdo pela Universidade do Vale do Rio dos Sinos
(UNISINOS). E-mail: sebastiany.eduarda@gmail.com.

°Relatério da Organizagdo para a Cooperagdo e o Desenvolvimento Econdmico (OCDE). Education
at a Glance 2022. Disponivel em https://www.oecd-ilibrary.org/docserver/3197152b- en.pdf?ex-
pires=1673888063&id=id&accname=guest&checksum=8A10C0A1F9B58CAEA33C5B4B9315C387
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Em um municipio da regido metropolitana de Porto Alegre — RS,
onde vivemos a experiéncia formativa relatada neste texto, a suspensao
das aulas presenciais ocorreu no dia 19 de marco de 2020, conforme
recomendacdo do Governo do Estado. Nesse municipio, as aulas foram
interrompidas e ficaram suspensas até o dia 03 de agosto de 2020.
A partir do dia 19 de agosto, por meio de uma ordem de servico, a
prefeitura estabeleceu o retorno de todos os servidores e estagiarios
por meio de atividades nao presenciais. Apesar da suspensao entre os
meses de margo a agosto, alguns professores criaram formas de manter
o vinculo afetivo com os seus alunos através de grupos de WhatsApp,

ou outras redes sociais, como o Facebook.

Com o fechamento das escolas, o distanciamento social instaurado
e a emergéncia do trabalho remoto, a necessidade de formacao
continuada tornou-se imperativa. Os professores foram tomados por
uma avalanche de ofertas de lives, palestras, cursos, diversas opcoes de
formacdo que, em algumas redes de ensino, poderiam ser utilizadas para
compensacdo de carga-horaria. Porém, essa oferta exacerbada, em sua
maioria, foi de formagdes em que os professores participavam de forma
receptiva, mesmo com certa interacdo: prevalecia a postura passiva
frente as propostas, o que resultava em pouco comprometimento.
Muitas vezes essas formacoes foram utilizadas apenas para acimulo de
carga hordria, para posterior compensacdao. De maneira oposta a tais
ofertas, este relato foi produzido a partir de uma experiéncia formativa
em que se propOs dialogar com os professores, a partir de exercicios
de pensamento, de problematizacdes acerca do que estava sendo
vivenciado, de forma que eles construissem junto com os pesquisadores
convidados a sua propria formacao pautada na transformacdo de si e do

outro.

Atentas a este cendrio pandémico, desenvolvemos o curso, em

formato digital, “Por que a escola esta fazendo falta? Docéncia e
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alfabetizacdo em tempos de pandemia”, para professores do Ensino
Fundamental, com a carga horaria total de 40h, divididas em encontros
sincronos pela plataforma Teams e momentos assincronos pelo Moodle.
Propomos a realizacdo de registros ap6s cada encontro em um diario
de bordo virtual, a partir das reflexdes realizadas individualmente, aos
guais didaticamente chamamos de “Twittando”, em funcdo do formato
proposto. Consideramos que a escrita individual € um exercicio que
promove a escrita de si'°. Assim, a subjetivacdo dos sujeitos que ao se
inscreverem em tais praticas de escrita se moldam e se transformam. No
entanto, ndo se trata de qualquer escrita, mas daquelas que, conforme
Veiga-Neto (2003, p. 136), nos inscrevem em praticas nas quais “(...)
nos tornamos sujeitos pelos modos de investigacdo, pelas praticas
divisdrias e pelos modos de transformacgdo que os outros aplicam e que

nos aplicamos sobre nés mesmos”.

Essa formacdo decorreu de uma atividade de pesquisa (FABRIS,
2018) e foi organizada pelo Programa de Pds-Graduacdo em Educacao
da Unisinos, em parceria com a Secretaria Municipal de Educacdo de
um municipio da regido metropolitana de Porto Alegre, e promovida
pelo Grupo Interinstitucional de Pesquisa em Docéncias, Pedagogias e
Diferencas (GIPEDI). Na criacdo desta formacdo, com as duas primeiras
autoras deste texto, esteve a eterna professora e amiga Clarice
Salete Traversini'l, as quais compuseram o grupo de pesquisadoras
responsdveis pela formagdo. O grupo também teve o apoio de trés

bolsistas deiniciacdo cientifica!?. Além disso, participaram pesquisadoras

Conforme Foucault (2004), a escrita de si pressupde a realizagdo de um trabalho sobre si
mesmo e também exige uma relagdo com o outro.

Nosso agradecimento e homenagem a professora dra. Clarice Salete Traversini (in memorian),
que durante o ano de 2020 realizou seu estagio de pds-doutoramento junto ao grupo de
orientagdo da profa. dra. Eli Fabris.

120s bolsistas participantes foram: Eduarda Sebastiany, Gabriela Saueressig e Victor Hugo de
Souza Almeida.
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convidadas da Unisinos e de outras universidades para o trabalho com
temas emergentes da educac¢do como dispositivos para problematizar
as praticas de alfabetizagcdo. Atravessaram a formacdo marcadores
de género, relagdes étnico-raciais, inclusdo, bem como temas sobre
infancia, inovacdo, teoria-pratica, entre outros. Tudo para que
juntos, professores e pesquisadores, pudessem responder a questdo

enunciada sobre a falta da escola durante a pandemia.

A formacdo de professores é um tema que vem compondo
as nossas pesquisas. Desde 2010, a primeira autora deste texto
desenvolveu pesquisas com professores e com a escola, na concepgao
de pesquisa (de)formacdo, na qual se intercalam momentos de
formacdo com momentos de discussdo sobre algum tema —
neste caso, a alfabetizacdo. Segundo Fabris (2018), o trocadilho
(de)formacdo significa que a pesquisa formativa e participativa
desenvolvida, ao mesmo tempo em que se pretende formadora,
acaba por “desenformar”, ja que ela transforma, porque exige um
continuo exercicio sobre si e sobre o outro. Ao mesmo tempo em que
0s encontros se propdem formadores, também se caracterizam como
espaco/tempo de problematizacdo das proprias praticas. Trata-se de
um espago para o exercicio do pensamento, para a criagdao e para a
transformacdo. O intuito é que os participantes se transformem, ou
ainda, (desen)formem, que abandonem uma determinada forma
para assumir outra, que deixem de realizar de um jeito para fazer de
outros modos, ou que os incorporem as suas praticas, ap6s o curso,
refletidas, pensadas e integradas. Busca-se, assim, criar outras formas
de docéncias, porque as entendemos como uma habilidade artesanal
(SENNET, 2008).
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Exercicios e praticas (de)formacgao:
da reprodugdo a criagao

Convidou-se os professores a participarem de um encontro
pedagdgico entre profissionais da educacdo interessados, o qual teve
0 propodsito e a intencionalidade de construir conhecimento juntos.
Compartilhamos com Narodowski (2020) que a pedagogia é o oposto
do isolamento, e podemos entendé-la como um encontro. O autor
diz que as ferramentas da pedagogia sdao baseadas no encontro entre
educadores e alunos em um ambiente escolar que transforma esse
vinculo em algo Unico e intransferivel. Assim, a pedagogia é um encontro
articulado em torno do conhecimento e ainda mais, uma profunda

experiéncia intelectual, emocional e corporal.

Além disso, firmamos um contrato pedagdégico com os participantes,
o qual buscou: a interacdo e a participacdo ativa e reflexiva; o exercicio
do pensamento, ndo no sentido de concordar, mas problematizar; o
exercicio do contrassenso; a imaginacao; a exposicao de si e a andlise
de como cada um se coloca com as suas crengas, valores; e aquilo que

se acredita na experiéncia docente.

Ao final do curso, os professores receberam um desafio, intitulado
“Feito em casa”®3: fazer uma produgdo audiovisual de professores de
escolas publicas em isolamento social. Ao estimular a cria¢cdo coletiva
e colaborativa de uma obra audiovisual sobre a docéncia em periodo
de isolamento social, buscou-se ampliar os instrumentos pedagdgicos
a partir da artesania, da aproximagdao com a arte e da exploragao de
diferentes linguagens e recursos tecnolégicos. Por meio de ferramentas
tecnoldgicas que estavam a mado dos professores, as criagdes se

revelaram dispositivos para pensar sobre as possibilidades de ensinar e

BTitulo inspirado na Série da Netflix “Feito em casa”. Disponivel em: https://www.youtube.com/
watch?v=hqre4NpKdkc
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aprender na pandemia, além de mostrar a importancia do trabalho do

professor e da escola no contexto das cidades.

A realizacdo dessa proposta de formacdo continuada, em um
momento cheio de incertezas para os professores e escolas, possibilitou
trocas e reflexdes profundas acerca da profissdo e da instituicdo,

conforme depoimento:

Acredito que nosso primeiro encontro foi uma iniciativa importante
para esse momento de crise que estamos enfrentando. Estamos
vivenciando muitas incertezas e inseguranga, ndo sabemos como e
quando serd nosso retorno a escola e isso causa grande ansiedade.
Sendo assim, poder ouvir as coordenadoras do curso e colegas de
profissdo, fez sentirme mais acalentada, pois as preocupacdes
e inquietagbes sdo as mesmas, ndo estou sozinha. (Professora
Participante A).

Esse momento de estar com os pares, com os colegas, e de
aprender junto, partilhar saberes e ndo saberes faz parte do conceito
de coformacdo trabalhado pelo grupo de pesquisa, a qual é entendida
como “(...) uma pratica que demanda envolvimento dos sujeitos em
formacdo, tanto dos que estdo desenvolvendo a formacdo, quanto
daqueles que ja estdo atuando na profissdo. Por isso, as praticas de
formacdo sdo entendidas como coparticipes.” (BAHIA, 2020, p. 28). A
necessidade de ser ouvido, de estar com o outro e de fazer trocas se
potencializou durante a pandemia, conforme mostra o depoimento de
uma professora participante:

Eu quero agradecer esses momentos, aprendi muito. Eu ndo sei lidar
muito com esses meios de comunicagdo, mas eu vejo que muita gente
também esta aprendendo, ndo sou so eu. (...) Esses momentos nos
ddo forga para poder continuar, porque a gente precisa também. Esta
muito dificil, mas nds vamos conseguir! (Professora participante B).
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Algo paradoxal ocorrido nessa experiéncia, ocorrida em isolamento,
é o relato dos professores de que teriam trabalhado na criacdo de
praticas pedagdgicas a serem desenvolvidas no periodo remoto juntos
muito mais do que quando trabalhavam presencialmente, cada um com
sua turma, isolados em suas salas de aula. Parece-nos que, ao se verem
fora das quatro paredes da sala de aula, e com a inseguranca de ndo
saberem como fazer, buscaram um pelo outro para, juntos, encontrarem
um modo de viver a docéncia de outras formas. Os que conheciam um
pouco mais sobre tecnologias cooperaram com os professores ainda
ndo ambientados nas tecnologias para o trabalho remoto, fortalecendo
um sentimento de pertencimento e de coletividade docente. Algo
tdo importante para a profissdo, mas pouco vivenciado entre os
professores, “esse espaco de cooperacdo é relevante para considerar
a escola como lugar de criacdo, de reflexdo sobre a experiéncia e de
socializacdo de ideias para qualificar o trabalho docente” (OLIVEIRA;
BAHIA; NEVES, 2022). Assim, foi instaurado nesse momento de “ndo
saber” um espago-tempo proficuo para a criacdo das praticas entre os
docentes, que muitas vezes se veem cerceados pela reproducdo das
praticas ja consolidadas ou intituladas como “boas praticas”. Ao fim, o
momento de isolamento social oportunizou aos professores tempo e
certa condicdo que impulsionou a conexdo com seus pares, a partilha e

a coformacao.

O que esta pratica formativa nos ensinou sobre formacdo continuada
de professores é que ela continua sendo um processo complexo, lento
e que necessita de uma mudanca da cultura formativa por parte dos
professores. Entendé-la como um processo que envolve ndo apenas
as escolas e as Universidades, mas toda a sociedade e as politicas
educacionais, com ac¢bes de estado, e ndo de governo. Precisamos
assumir a continuidade dos processos na formacdo de professores se

qguisermos a transformacao de si, do outro e da sociedade.
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PROTAGONISMO DOCENTE:

reflexoes, percep¢oes e compartilhamentos

Raona Denise Pohren

O presente relato objetiva compartilhar uma experiéncia que
ocorreu na Escola Municipal de Educacdo Infantil Doutor Carlos de
Souza Moraes, localizada na regido leste da cidade de S3o Leopoldo/
RS, durante o periodo pandémico, especificamente em 2020 e 2021.
Tal experiéncia refere-se a formacdo continuada dos professores que

atuam nessa escola.

As vivéncias aqui relatadas foram idealizadas por mim, enquanto
gestora da escola, em conjunto com a supervisdao escolar, organizado
o desenvolvimento das acées nos dois anos citados. A ideia emergiu da
necessidade de desfrutassemos da nossa Hora Atividade, que naquele
momento estava ocorrendo no formato virtual, devido ao periodo
pandémico ocasionado pela covid-19, da forma mais satisfatéria
possivel. Além disso, tinhamos a intencdo de instigar no grupo a
percepc¢ao da poténcia que cada profissional significava para o coletivo.
Ou seja, buscavamos permitir que cada professora pudesse perceber
gue precisava se autorizar mais a ser protagonista da sua histdria,
construindo sua documentacdo e se autorizando a falar sobre suas
vivéncias, suas expertises. Freire ja nos sinalizava que “quando a pratica

é tomada como curiosidade, entdo essa pratica vai despertar horizontes

4Mestre em Educacdo. Professora da Rede Municipal de Sdo Leopoldo. Email: raona.pohren@
gmail.com
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de possibilidades. [...] Esse procedimento faz com a que a pratica se
dé a uma reflexdo e critica” (1993, p. 40). Entdo, juntamos o desejo e a

oportunidade para colocar o projeto em pratica.

Para ampliar essas possibilidades e iniciar o projeto propriamente
dito, tinhamos, enquanto coletivo, muita vontade de dialogar com o autor
gue embasou nossa proposta pedagdgica, o prof. dr. Gabriel Junqueira
(Universidade Federal do Rio Grande do Sul — UFRGS). Por a escola ter
sido fundada ha menos de sete anos, tivemos o privilégio de construir
nossa documentacdo, principalmente o Projeto Politico Pedagdgico
(PPP), que é identidade da escola, coletivamente e paulatinamente
enguanto o grupo de profissionais foi compondo a escola. Nos grupos
de estudos que tivemos na escola, desde o primeiro momento, fomos
lendo, estudando e nos identificamos com a ideia trazida por Junqueira
na sua obra Linguagens geradoras (2005), a qual norteia nosso trabalho
pedagdgico. Entdo, a partir da ideia principal do projeto aqui relatado,
intitulado “Protagonismo docente”, e a partir do desejo de dialogarmos
com o prof. Gabriel Junqueira, convidamo-lo para participar dessa
jornada de formacdo continuada. O prof. Junqueira prontamente aceitou
o convite e nos presenteou no Dia do Professor de 2020 com o primeiro
encontro virtual para a estreia do projeto “Protagonismo docente”.
Nesse encontro, nosso grupo sanou todas as duvidas que tinha sobre
a obra que lemos em nossos momentos formativos, e confirmou-se
gue estdvamos conseguindo conciliar a teoria e pratica com sucesso.
Portanto, foi o primeiro passo dado pelo grupo, no qual se percebeu
a magnitude da construcdo de nossa trajetdria pedagogica ao termos
colocado em pratica nossas leituras.

Apds esse encontro inicial, solicitamos ao grupo que cada dupla ou
trio de professores pudesse pensar em alguém que os inspirava com
suas praticas, com suas escritas, e o convidasse para vir compartilhar

suas experiéncias em um encontro, para que pudéssemos dar
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prosseguimento em encontros mensais. Ou seja, a ideia era que cada
més um convidado viesse dialogar conosco e apresentar sua expertise.

Freire destaca que:

A curiosidade como inquietagdo indagadora, como inclinagdo ao
desvelamento de algo, como pergunta verbalizada ou ndo, como
procura de esclarecimento, como sinal de aten¢do que sugere alerta
faz parte integrante do fen6meno vital. N3o haveria criatividade
sem a curiosidade que nos move e que nos pde pacientemente
impacientes diante do mundo que ndo fizemos, acrescentando a ele
algo que fizemos. (2001 p. 53).

E com nossas mentes inquietas, ocorreu, de novembro de 2020
a junho 2021, a participagdo de sete convidados (profissionais em
educacdo e pesquisadores da nossa cidade, regido e até de outro
Estado), abordando os temas: “A educacdo para as relagdes étnico
raciais na Educacdo Infantil”; “Documentacdo Pedagdgica (parte
tedrica)”; “O protagonismo e o cotidiano na Educac¢do Infantil”; “Carta
de Intenc¢des”; “Gestdo escolar e organizacdo dos espagos externos”;
“Carta de Intengao e Didrio de Bordo”; e, por fim, “Documentacao
pedagodgica (relato de pratica)”. Ao final de cada encontro, apds a
saida do convidado do ambiente virtual, faziamos um momento de
reflexdo sobre o que havia sido apresentado e sobre como ocorria ou
poderia ocorrer o tema tratado no nosso cotidiano. Ou seja, faziamos
coletivamente um momento de avaliacdo e autoavaliacdo da pratica
pedagdgica.

Percebemos nesses momentos que o tema e as praticas que o
convidado tinha abordado em sua fala ndo se diferenciavam muito das
praticas cotidianas realizadas pelo nosso grupo de professores: por
exemplo, por vezes, o nome de uma documentacao pedagdgica era

diferente, mas a esséncia de seu conteldo era o0 mesmo. Entendemos
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gue isso fazia parte do processo das experiéncias vividas e da bagagem
de cada profissional, mas essas apresentac¢des instigaram muitas a

buscarem leituras para se aprofundar nos temas que apreciaram.

Amparo-me em Dewey (1979), pois foi a partir das ideias trazidas
por ele que adveio a expressdao “pensamentos reflexivos”, em meados

de 1930. Para o autor, a reflexdo incide em sinalizar:

[...] entre aquilo que tentamos fazer e o que sucede como
consequéncia. [...] Na descoberta minuciosa das relagdes entre
0s nossos atos e o que acontece em consequéncia delas, surge o
elemento intelectual que ndo se manifesta nas experiéncias de
tentativa e erro. A medida que se manifesta esse elemento aumenta
proporcionalmente o valor da experiéncia. Com isto, muda-se a
qualidade desta, e a mudanga é tao significativa que poderemos
chamar reflexiva esta espécie de experiéncia, isto é, reflexiva por
exceléncia. [...] Pensar é o esforco intencional para descobrir as
relagdes especificas entre uma coisa que fazemos e a consequéncia
que resulta, de modo a haver continuidade entre ambas. (p. 158).

Passada a fase de escuta de convidados do projeto e de reflexdes
e percepgdes coletivas, objetivou-se que na préxima fase as proprias
professoras fossem as protagonistas e pudessem compartilhar entre
si suas expertises. Iniciamos a segunda fase no segundo semestre de
2021, ja em atendimento semipresencial das criangas, com um encontro
de compartilhamento de saberes e praticas sobre como ocorreram
as aprendizagens durante a pandemia e apds o retorno gradativo das
atividades letivas. Cada profissional péde compartilhar suas vivéncias
e, de maneira geral, como os encontros coletivos ainda ndo eram
permitidos plenamente, foi percebido que os saberes e as experiéncias
novamente se aproximavam quando todas puderam dialogar nos

momentos de fala coletiva.

Posteriormente, até o final de ano letivo, ocorreram momentos de
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formacdo entre as préprias professoras, quando elas se dividiram em
trés grandes grupos de compartilhamento de saberes e experiéncias,
sendo eles: “Partilhando nossas praticas”, “Os projetos desenvolvidos

com as turmas” e “Experiéncias marcantes”.

Nesses grupos, cada professora foi protagonista ao apresentar
suas vivéncias, seus estudos, partilhando com propriedade os éxitos
gue ocorriam em seus cotidianos. Foram compartilhadas experiéncias
exitosasealgumasnemtanto, devido arealidade que estdvamos vivendo.
As leituras e os temas abordados cada vez mais se aproximavam. Em
cada fala, em cada autor trazido, na pratica apresentada, na alegria ou
na tristeza compartilhada, o grupo percebia a poténcia que havia entre

as professoras. Freire, aponta que:

A pratica docente critica, implicante do pensar certo, envolve o
movimento dindmico, dialético, entre o fazer e o pensar sobre o
fazer... Por isso é que na formac¢do permanente dos professores, o
momento fundamental é o da reflexdo critica sobre a pratica. (2001,
p. 42-43).

A partir dessa reflexdo critica, a percepcao de muitas professoras
mudou, pois, por vezes, buscavam inspiracGes fora da escola para
estudar ou planejar suas propostas, mas ndo conseguiam perceber
gue dentro do préprio grupo havia expertises impares de colegas que
aprofundaram seus conhecimentos e estudos nos mais diferentes
temas.

Assim, acredita-se que o projeto “Protagonismo docente” foi de
grande relevancia para o grupo de profissionais da escola, pois ampliou
a visdo do coletivo no cotidiano e tivemos até uma colega que se
autorizou a compartilhar as suas praticas para fora dos muros da escola,
em semindrios e congressos, pois entendeu que sua pratica era rica

e precisava ser dividida com outros profissionais. Por fim, percebe-
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se que cada docente colaborou com as demais trazendo a riqueza de
saberes que possui. As trocas enriqguecem muito o fazer pedagdgico,
fortalecendo e empoderando para que cada docente seja protagonista

da sua prépria historia.
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FORMACAO CONTINUADA
DE PROFESSORES DO ENSINO
FUNDAMENTAL:

Entre a realidade e a fantasia

Sabrine Borges de Mello Hetti Bahia®®

“[Formacao continuada com] Foco na realidade e ndo na fantasia” (PAIEF10).

Inicio este texto com um excerto do material de pesquisa que
também inspirou o titulo deste capitulo. A afirmacdao e o desejo
de que a formacgdo continuada seja focada na realidade e ndo em
fantasias me fez refletir sobre o que seriam as “fantasias”. Seria essa
uma ideia de que pesquisas produzidas fora da escola seriam de certa
forma impraticdveis ou fantasiosas para escola? Vérias perguntas
permearam minha mente ao ler as narrativas dos professores e,
principalmente, ao selecionar este grupo de sentidos para fazer o

presente relato.

>Mestra em Educacdo. Bolsista integral de Doutorado - Coordenagdo de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior - Capes. E-mail: sabrinehb@edu.unisinos.br.

Tendo em vista esse compromisso ético, identificamos os sujeitos mantendo o acordo de
confidencialidade dos professores, optamos por nomea-los como: PAIEF (Professor anos iniciais
do Ensino Fundamental) e PAFEF (Professor anos finais do Ensino Fundamental). O nimero que
acompanha o cédigo é organizado pelo préprio questionario on-line, de acordo com a ordem
das respostas. O material analitico da pesquisa foi organizado em quadros, agrupando-o em
conjunto com os excertos.

32



Samantha Dias de Lima (organizadora)

Este capitulo foi escrito a partir do material produzido no Projeto de
Pesquisa CNPq intitulado: “Laboratério de docéncias contemporaneas:
um espaco coformativo para exercitar o pensamento e a cria¢do”
(FABRIS, 2022), desenvolvido na rede municipal de educacdo de Sao
Leopoldo/RS. As andlises foram produzidas a partir dos resultados da
pesquisa que estou desenvolvendo em meu projeto de Doutorado
sobre a formacdo continuada de professores no Ensino Fundamental
(BAHIA, 2022).

O material analitico foi produzido a partir de questionarios on-line
enviados pela Plataforma Google Forms para os professores do Ensino
Fundamental. Foram analisadas 104 respostas que se encaixavam
nos critérios desta pesquisa. Dessas respostas, 59 referiam-se aos
professores que atuam nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental e 45

aos professores dos Anos Finais do Ensino Fundamental.

Nesse recorte, a partir das analises, os professores enfatizaram a
dicotomia teoria-pratica quando afirmaram que as formacdes precisam
ser acompanhadas da pratica e da realidade da sala de aula. No quadro
apresentado a seguir, organizei um dos grupos, do meu projeto de tese,
gue serviu para mapear como esses professores entendem e significam

a formacao continuada.

De acordo com Veiga-Neto (VEIGA-NETO, 2015, p. 115), “No
campo da formacdo docente, [...] dentre as questdes tidas como
mais problematicas estd a discussdo sobre as relacOes entre a teoria
e a pratica”. Historicamente, a formacdo de professores vem sendo
acusada de distanciar a teoria da pratica. Diz-se que na Universidade
se desenvolve a teoria e que na escola estaria a pratica. Nesse terreno
da formacao continuada de professores, onde tanto ja foi dito, seria

possivel desnaturalizar as concepcdes da dicotomia teoria-pratica?
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Parapensarnoentendimento deteoria-pratica, consideroimportante
retomar alguns autores que me ajudam a entendé-lo, pois o problema
dessa dicotomia sé existe dependendo da concepgao que temos do
mundo. Veiga-Neto (2015, p. 117), ao falar sobre teoria-pratica, afirma
gue essa questao é uma dificuldade, pois “[...] produz efeitos no campo
académico, nos desenhos curriculares e nos cursos de formacdo de
professores”, mas argumenta que seria um falso problema, uma vez que
desaparece se mudamos as bases sobre as quais foi construido. Dessa
forma, se entendemos que teoria-pratica sdo duas faces da mesma
moeda, podemos compreender que as lacunas na formacdo existem,
mas que também partem de um entendimento binario muito arraigado
na tradicdo pedagdgica. Ao analisar o material, perguntei-me: “sera que
os resultados das pesquisas sobre formag¢do continuada tém surtido
efeito na escola? Serd que ndo precisariamos ‘escutar’ os professores
e, de certa forma, pensar formagdes que realmente impactem a sua
docéncia?”.

O quadro a seguir foi organizado e analisado a partir das respostas
da questdo dissertativa de numero 12 do questiondrio: “o que vocé
considera mais importante em uma formacdo continuada? Descreva
caracteristicas que vocé considera necessdrias para que essa formacao

tenha impacto na sua docéncia”.

A partir das respostas dadas, organizei um grupo de sentido a partir
das recorréncias agrupadas em razdo do tema “formacdo continuada:

contextualizacdo e a realidade da escola”.
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Quadro 1: Formagao continuada: contextualizagdo e a realidade da escola

“Ter uma pratica condizente com a realidade onde estamos inseridos”
(PAFEF4, grifos meus).

“Que esteja dentro da realidade em que vivemos. Assim podemos aplicar
na pratica o que aprendemos” (PAFEF16, grifos meus).

“Em minha opinido uma formac¢do continuada precisa ser contextualizada,
considerando as especificidades da rede de ensino e das comunidades em
questdo. Penso que uma abordagem pratica seja mais produtiva, de modo
geral, visando a apropriacdo de recursos educacionais por meio do uso”
(PAFEF26, grifos meus).

“Coeréncia com a realidade de cada escola” (PAIEF24, grifos meus).

“Ter relagdo com a atuagao, ser viavel de ter aplicabilidade considerando
a realidade local” (PAFEF36, grifos meus).

“Assunto que pode se colocar em pratica na realidade em que estamos
inseridos” (PAFEF40, grifos meus).

“Que trate da realidade, traga sugestdes e ferramentas para aplicacdo
direta no cotidiano da docéncia” (PAFEF43, grifos meus).

“Que sejam relacionadas com as praticas da escola. Que sejam ministradas
por pessoas que estejam no ambiente escolar e possam ter conhecimento
das vivéncias da escola” (PAFEF44, grifos meus).

“Ter uma pratica condizente com a realidade em que estamos inseridos”
(PAIEF®6, grifos meus).

“Préximo da realidade” (PAIEFS, grifos meus).
“Estar de acordo com a realidade atual da educagao” (PAIEF25, grifos meus).

ormacdo tem que conversar com a realidade da escola em que atuo,
“A fi t lidade d | t
caso nao seja possivel, deve ao menos oferecer situagées em que seja
possivel fazer adaptagbes” (PAIEF38, grifos meus).

“Direcionadas a realidade escolar” (PAIEF45, grifos meus).
“A relacdo do assunto com a realidade da escola” (PAIEF49, grifos meus).

“Assunto que pode se colocar em pratica na realidade em que estamos
inseridos” (PAIEF51, grifos meus).

“Que venha ao encontro com as nossas necessidades e realidades”
(PAIEF59, grifos meus).

Fonte: Bahia, 2020-2021.
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Nesse grupo identifiquei que os professores apontam a necessidade
de contextualizagdo com foco na realidade dos professores, alunos e
escola. De acordo com Fabris (2014, p. 128), o discurso da realidade se
tornou um imperativo “[...] nas praticas pedagdgicas dos professores de

muitas escolas do Brasil”.

Em outras palavras, a realidade tem se constituido em um
principio fundamental quando professores desejam dar as
praticas pedagdgicas um sentido de maior significado, de maior
vinculagdo com o contexto dos sujeitos, quase sempre avaliadas
como praticas de maior qualidade no ensino e nas aprendizagens
escolares, especialmente quando os contextos sdo aqueles de maior
vulnerabilidade social (FABRIS, 2014, p. 131-132, grifo da autora).

Assim, foi possivel perceber que os enunciados que atribuem
materialidade a formacdo continuada de professores constituem e
indicam o exercicio de uma pratica discursiva e nao discursiva, pois é
possivel ver a preponderancia da pratica, talvez por considerarem que
os cursos ofertados sao meramente fantasiosos e distantes de suas
necessidades e da “realidade da escola”. Talvez o que possamos propor é
um entendimento mais ampliado sobre teoria-pratica que possibilite ao
professor na discussao coletiva, na experimentacdo e na sistematizacao
de seus saberes a oportunidade de significar o que faz em suas salas de
aula, entendendo que “[...] junto com qualquer pratica — ou, para dizer
em termos mais técnicos: imanente a qualquer pratica — existe sempre
uma teorizacao, por mais obscura e indefinida que ela se apresente para
os olhares menos acostumados com essas questdes epistemoldgicas”
(VEIGA-NETO, 2015, p. 118).

Talvez um dos maiores desafios para a formacdo continuada seja

a mudanca dessa cultura que dicotomiza a teoria-pratica, pois a partir
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de uma nova visao poderemos produzir novas perspectivas para a
formacao, que facam sentido para os professores das escolas, para além
do que chamam de “fantasias”, e que promovam o engajamento e a
participacdo ativa destes. Desse modo, seria possivel pensar em uma
formacdo continuada que coloque sob suspeita os discursos dicotdbmicos
sobre teoria-pratica? Penso que é possivel se entendermos essa situacao
a partir de uma concepgao em que tanto a dimensao pratica como a
dimensao tedrica esteja presente durante a formacgdo dos professores,
“[...]independentemente do espac¢o e do tempo em que o conhecimento
é construido, ou seja, em um entendimento indissocidvel de teoria e
pratica, tanto no curso de formacao inicial, como no exercicio docente
do professor é possivel consolidar, retroalimentar e produzir saberes
para a docéncia”. (BOFF; BAHIA, 2020, p. 820).
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FORMACAO COM PROFESSORES
PARA UMA EDUCACAO
ANTIRRACISTA:

a experiéncia do LABDOC Equidade Racial

Viviane Inés Weschenfelder'

Introdugao

Este capitulo pretende apontar um caminho possivel para
responder a questdo: como nossas escolas e redes de ensino podem
avancgar na constru¢ao de uma educag¢ao antirracista? Ancorada nos
estudos sobre docéncia contemporanea e no campo da Educacdo
das RelacBes Etnico-Raciais (ERER), compartilho a experiéncia de
uma pesquisa’® desenvolvida com professores do Vale do Sinos — RS
através da metodologia (de)formacdo (FABRIS; LIMA, 2022), junto ao
Laboratorio de Docéncias Contemporaneas (LABDOC)* com foco na

equidade racial.

Doutora em Educagdo. Professora do Programa de Pés-Graduagdo em Educagdo da
Universidade do Vale do Rio dos Sinos (UNISINOS). E-mail: vivianeweschenfelder@gmail.com

18pesquisa intitulada “Artesanias docentes para a equidade racial: ensinar e aprender sobre
as diversidades étnico-raciais em contexto digital”, financiada pela FAPERGS através do Edital
PROEDU 2021, coordenada pela autora, com vigéncia 2021-2023.

%0 LABDOC Equidade Racial estd vinculado a pesquisa desenvolvida por Fabris (2020), com
financiamento do CNPq e sediado na Unisinos.
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Parto do pressuposto de que estamos cientes da importancia de
uma educacdo escolar que ndo sé reconheca a diversidade étnico-
racial brasileira na sua historia e cultura, mas também os desafios
impostos pelo racismo estrutural (ALMEIDA, 2019). Sabemos que o
racismo tem efeitos nefastos para toda a sociedade, (re)produzindo
desigualdadese processos de exclusdo queimpactam mais diretamente
a vida de pessoas negras, indigenas, ciganas, migrantes e refugiadas
(GOMES, 2011; SILVA, 2015; WESCHENFELDER, 2021). Vale lembrar
gue esses grupos compdem a maior parte da populagao brasileira,
mas continuam sub-representados nos espacos de poder, incluindo o

curriculo escolar.

A ERER estd presente de forma obrigatéria na educacao brasileira
desde 2003, com a promulgacdo da Lei n. 10.639, que incluiu o ensino
da histdria e cultura afro-brasileira e africana. Mais tarde, em 2008, a Lei.
n. 11.645 acrescentou a histéria e a cultura dos povos indigenas, com
sua redacdo final no art. 26A da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional (LDBEN). Embora passados 20 anos, é muito comum que o
tema nas escolas, quando abordado, atenda apenas uma parte do que
orientam as Diretrizes Curriculares Nacionais para a ERER (MEC, SEPPIR,
2004).

Considerando a importancia e a urgéncia da educacdo antirracista,
sdo grandes os desafios no campo da formacgdo de professores. Para a
maioria dos docentes, é dificil realizar mudancas curriculares em termos
de conteudo, mesmo que haja materiais didaticos que contribuam nessa
tarefa. Ainda mais complexo, sem duividas, é desenvolver acompreensao
de que a ERER implica: modificar posturas discriminatérias por parte
de todos os sujeitos envolvidos; rever visdes de mundo baseadas

numa légica eurocéntrica e; dispor-se a enfrentar conflitos raciais que
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possam ocorrer nas instituicdes de ensino, de modo a reeducar essas
relacdes, com base no respeito as diferencas e na luta contra qualquer
discriminacao racial. (MEC; SEPPIR, 2004).

Sendo o Rio Grande do Sul um estado majoritariamente branco e
fortemente marcado pelas narrativas culturais e identitarias de imigracao
europeia, o trabalho com a ERER em muitas regides acaba encontrando
ainda mais resisténcia. Por essa razdo, torna-se fundamental o
desenvolvimento de pesquisas que articulem universidade, redes de
ensino e professores comprometidos com a educagdao antirracista.
Esse é o caso do LABDOC Equidade Racial, o Laboratdério de Docéncias
Contemporaneas voltado para o desenvolvimento de praticas
pedagdgicas inovadoras que trabalhem a diversidade étnico-racial na

regido do Vale do Rio dos Sinos, promovendo a equidade.

Fundado em 2022 pela execu¢do de uma pesquisa desenvolvida
por um conjunto de pesquisadoras comprometidas com a Educacao
Basica®, o LABDOC Equidade Racial atualmente é composto atualmente
por 33 docentes de 10 municipios da regidao metropolitana. Ele tem se
tornado um espaco importante de compartilhamento de experiéncias
docentes e de fortalecimento dos sujeitos envolvidos. Por acreditar na
poténcia do que ali se produz e na possibilidade de multiplicacdo de
espagos como esse, a secao a seguir descreve um pouco da metodologia
dos encontros do Laboratdrio. Ao finalizar este capitulo, destaco alguns
resultados que as discussdes ocorridas nos encontros puderam nos
sinalizar enquanto possibilidades de formacdao com professores para a

construgdo de uma educacdo antirracista.

2530 elas: Antonia Regina Neves, Caroline Medeiros Martins de Almeida, Cristiaine Johann, Eli
Terezinha Henn Fabris, Sandra de Oliveira, Sandra Lilian Silveira Grohe, Selenir Corréa Gongalves
Kronbauer e Viviane Inés Weschenfelder.
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Os encontros do LABDOC equidade racial:
(de)formagao com professores

O LABDOC Equidade Racial teve seu primeiro encontro em maio de
2022 e finalizou a primeira etapa novembro do mesmo ano. O grupo foi
formado a partir de indicagdao das secretarias municipais de educacao
dos municipios do Vale do Sinos que aceitaram participar da pesquisa.
Deveriam ser indicados professores negros, indigenas e brancos com
interesse na tematica da diversidade étnico-racial, para que no futuro
também pudessem atuar como multiplicadores. Dos 14 municipios do
Vale, dois ndo aceitaram participar da pesquisa, um nao ingressou por
questdes de documentagdo e um indicou nomes, mas nao teve presenga

nos encontros, resultando em 10 municipios presentes no LABDOC.

Os encontros foram registrados em um projeto de curso de extensao,
para fornecimento de certificacdo aos participantes. Dos 10 encontros,
nove ocorreram de forma online, pelo Google Meet, nas quartas-feiras
a noite, e um dos encontros ocorreu de forma presencial, na Unisinos —
Campus Sado Leopoldo, em um sdbado pela manha. Ao longo das duas
horas de cada reunido, os participantes foram sendo incentivados a
compartilharem com o grupo as praticas pedagdgicas que desenvolvem
e os desafios que encontram no trabalho com a tematica da ERER. Como
resultado do curso, os professores organizaram-se em duplas/trios para
a elaboragao de projetos que trabalhassem o tema e promovessem a
equidade racial nos seus municipios. Em 2024, essas producdes serdo

publicadas em e-book e em um site criado para esse fim.

E importante destacar que a maioria dos participantes ja realiza
trabalhos de referéncia nas suas redes de ensino, e por isso compartilha

com os demais suas praticas pedagdgicas e as percep¢des em relagdo
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aos desafios que percebe quando falamos em educacdo antirracista.
Para garantir o aprofundamento na temdtica proposta, cada encontro
procurou abordar temas que pudessem dar subsidios para a producao
dos projetos. Nesses encontros, as pesquisadoras do grupo foram
responsaveis por trabalhar os assuntos de suas expertises. Vale lembrar,
no entanto, que ndo havia uma programacado previamente definida, ja
gue o LABDOC se entende como um espaco aberto, com metodologia
de pesquisa que, “em todos os seus momentos, pretende ser formativa,
participativa e colaborativa”. (FABRIS, LIMA, 2022, p. 152).

Apoiados pelo grupo de WhatsApp, o LABDOC seguiu ativo ao longo
de 2022, fortalecendo asiniciativas individuais e os vinculos entre colegas
que atuam na mesma area e com 0 mesmo propdsito na mesma regiao,
mas que até entdao nao se conheciam. As atividades interativas ao longo
dos encontros foram fundamentais para garantir o compartilhamento
entre os pares e fomentar as trocas para além das atividades dentro do
LABDOC Equidade Racial.

O LABDOC como poténcia para
uma educac¢ao antirracista

Mesmo se tratando de um projeto ainda em execucdo, conseguimos
observar os primeiros resultados do LADDOC Equidade Racial. Em

poucas linhas, podemos destacar os seguintes aspectos:

a) Articulagdo de uma rede de educacdo antirracista. O grupo
pode nos fornecer um panorama do que esta sendo realizado em cada
municipio. Iniciativas isoladas podem se tornar ac¢Oes articuladas em
rede, fortalecendo os projetos com estudantes e as a¢des de formacgao

com professores e gestores.
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b) Participacdo interdisciplinar. Ndo s6 a equipe de pesquisadores
possui especialidades que se diferenciam e se complementam, o que
também ocorre entre os professores participantes, o que amplia o

espectro de possibilidades de inovacdo pedagdgica.

c) Comprometimento das equipes gestoras. Percebemos que
muitos entraves para efetivacdo da educacdo antirracista se dao pela
auséncia de compromisso da gestdo das secretarias e das equipes
diretivas. A participacdo dos dez municipios no projeto demonstra o
interesse deles, mas essa demanda corre o risco de se esmaecer em
meio a outras, pois ainda ndo dialoga facilmente com a diversidade
étnico-racial do préprio municipio.

d) Registro e compartilhamento do que se faz. Mesmo com a
distinta qualificacdo do grupo participante, a extensa carga horaria e
a quantidade de trabalho dificultam o registro do que é realizado. Por
essa razdo, o LABDOC contribui para o avanco na tematica da ERER, uma
vez que tem o compromisso com a entrega de materiais que possam

voltar para os municipios e ampliar a produgdo sobre o tema.

Outros pontos ainda poderiam ser destacados, mas serao
compartilhados em outras oportunidades. Neste momento, um trabalho
importante a ser realizado é a organizacao dos registros das discussdes
realizadas nos encontros, a publicacdo das praticas pedagdgicas
construidas e a continuidade do grupo, mesmo com a finalizacdo do

periodo da pesquisa.

Encerro este texto destacando que o LABDOC Equidade Racial nos
permite observar e vivenciar a experiéncia do Ubuntu. Trata-se um
modo de ser e estar no mundo origindrio de uma filosofia sul-africana
e presente em diversas partes do Continente que remete ao coletivo,

as conexdes, ao compartilhamento (NGOMANE, 2022). Ndo se faz
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uma educacdo antirracista sozinho. Independente de nossa formacao
académica e do nosso pertencimento étnico-racial, precisamos nos

fortalecer uns nos outros para avangarmos de forma conjunta.

Esses sdo alguns movimentos que podem servir de inspiragdo para
que aformacado ocorracom professores e entre professores, contribuindo

para a ampliacdo da equidade racial em nossos municipios.
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EXPERIENCIAS~EDUCATIVAS PARA
UMA EDUCACAO ANTIRRACISTA:

utilizando a literatura para compreender a
Histdria africana e afro-brasileira

Daniela de Campos*

Introducao

Para iniciar esta conversa, é preciso salientar que o presente relato
é fruto de um projeto de pesquisa intitulado “Didlogos entre a Histdria
e a Literatura: estudo das obras de Paulina Chiziane (Mogambique) e
Conceicdo Evaristo (Brasil) na perspectiva decolonial” vinculado ao
IFRS — Campus Farroupilha, com fomento da prdépria instituicdo e da
Fundacdo de Amparo a Pesquisa do Rio Grande do Sul (FAPERGS). Além
disso, também parte das experiéncias realizadas em disciplinas de
Ensino Médio em cursos técnicos.

Os principais objetivos da investigacdo sdo: (a) relacionar o campo
da Histéria e o da Literatura por meio da andlise de romances das
autoras Paulina Chiziane (Mocambique) e Conceicdo Evaristo (Brasil);
(b) localizar pontos de contato, que permitam analisar questées
importantes para a compreensdao da Histéria dessas sociedades e

dos grupos subalternizados (pela tradicdo intelectual eurocéntrica)

ZDoutora em Historia. Professora no IFRS Campus Farroupilha. E-mail: daniela.campos@
farroupilha.ifrs.edu.br
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que emergem de suas narrativas; e (c) atentar para as questdes de
colonialidade, relacdes étnico-raciais e de género, relacionando-
as a Histdéria ensinada, tanto em cursos de ensino médio, como da

graduacdo, no ambito do IFRS.

Eixos tedricos

Cumpre destacar que o projeto e as a¢des que se desencadearam
a partir da pesquisa, que tem como eixos suleadores® a relagdo
entre histdria e literatura no ambito das investiga¢des histdricas e da
analise de obras literarias de ficcdo; o conhecimento produzido sob
uma perspectiva ndo eurocéntrica: o pensamento e a metodologia
decolonial®® e as epistemologias do Sul; o cuidado para evitar o “perigo
de uma Histdria Unica”?*; e a constante interlocu¢do com a Histdria

ensinada.

Desde a perspectiva anunciada por Boaventura de Sousa Santos com
as epistemologias do Sul, para a qual “grupos sociais oprimidos [devem
representar] o mundo como seu e nos seus proprios termos, pois
apenas desse modo serdo capazes de os transformar de acordo com
as suas proprias aspiracdes” (SANTOS, 2019, p.17), entendemos que as
narrativas ficcionais produzidas por Paulina Chiziane e por Conceicao
Evaristo se inscrevem nessa logica, tendo em vista que procuram
retratar a vida daqueles e daquelas que comumente foram postos a

parte pelos discursos hegemonicos. Como afirma Evaristo, suas obras,

ZConsiderando os estudos decoloniais, utilizo a expressdo “suleadora” no lugar de “norteadora”,
tendo em vista que na segunda concepgdo o eixo do conhecimento é o Norte global.

22Sobre o tema, ver o verbete “Estudos Decoloniais” publicado no Vocabulario LABPED: saberes
construidos no Laboratdrio Pedagdgico de Experiéncias Educativas — Ano 1.

3Sobre o tema, ver ADICHIE, Chimamanda Ngozi. O perigo de uma histdria Unica. Sdo Paulo: Cia
das Letras, 2019.
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e pode-se considerar que as de Chiziane também, trabalham o passado

para reivindicar um espaco de dignidade no presente.

Assim, para a analise das obras elencadas utilizou-se conceitos
importantes para se alcancar os objetivos tracados inicialmente,
qguais sejam: colonialismo, colonialidade, decolonialidade e as
epistemologias do Sul. De modo sintético, os “Estudos decoloniais
partem do pressuposto de que a modernidade europeia e tudo aquilo
qgue |lhe é subjacente (capitalismo, racismo e eurocentrismo), ao
tomarem contato com territérios e povos do continente americano
(africano também), impdem toda uma estrutura politica, econémica,
social, cultural e epistemolégica calcada nos valores eurocéntricos,
desconsiderando quaisquer outros modos de vida e de pensar”.
(CAMPOS, 2022, p. 115).

Metodologia

Um ponto que é necessdrio frisar nesse relato é o do que, embora
o projeto de pesquisa analise as obras ficcionais de Paulina Chiziane e
de Conceicdo Evaristo, em sala de aula, as inferéncias que se atingem
com a leitura de seus livros também s3o base para a utilizacdo de outras
obras. Por certo, essas outras obras escolhidas tém pontos de contato
com a escrita de Chiziane e de Evaristo, em especial, quando se mobiliza

0s conceitos elencados acima.

Dessa forma, o trabalho com a literatura, no ensino de Histéria,
parte da premissa da interdisplinaridade como ferramenta mais eficaz
para o ensino e aprendizagem dos alunos. Elencaram-se temas que se
relacionam com o que estd posto na Lei 10.639/03, que dispde sobre
a obrigatoriedade da tematica Histdria e Cultura Afro-Brasileira nos

curriculos escolares, modificando a propria Lei de Diretrizes e Bases da
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Educac¢do Nacional. Como é sabido, a referida legislacao, em seu artigo
12, diz que os contelidos devem incluir “o estudo da Histéria da Africa
e dos Africanos, a luta dos negros no Brasil, a cultura negra brasileira e
o negro na formacdo da sociedade nacional, resgatando a contribuicdo
do povo negro nas dareas social, econdmica e politica pertinentes a

I”

Historia do Brasil”. Na sequéncia, menciona as areas do conhecimento
prioritarias para a discussdo dos temas, entre elas a Literatura e a
Histéria (apesar disso, o tema em especifico ndo é exclusivo dessas
areas, sendo recomendavel que todos os componentes curriculares

abordem os temas).

Nesse sentido, os projetos em desenvolvimento, sempre em
articulagdo com os contetdos dispostos na grade curricular, privilegiaram
textos (contos e/ou romances) de autoras e autores negros, pois
conforme diz Conceicdo Evaristo (2020), existe um “vazio histérico”
quando o tema ¢é a histdria dos africanos e/ou dos afro-brasileiros (o
que pode ser ampliado para uma histéria afro-americana). Logo, para
a escritora, o discurso ficcional sobre os negros e produzido por negros

cumpre preencher uma lacuna que a Histéria ndao da conta.

Entdo, depois da definicio dos temas que serdo trabalhados
com o auxilio de textos literarios (ficcionais), parte-se para a escolha dos
titulos. Nesse caso, ao se estudar momentos importantes da Historia
brasileira, destaco trabalhos desenvolvidos com contos de Machado de
Assis, de Conceicdo Evaristo e com a obra Torto Arado, de Itamar Vieira
Junior®. Em outros momentos/turmas, privilegiou-se a discussdo de

obras escritas por mulheres, em especial, em momentos histdéricos em

250 projeto, desenvolvido a partir da leitura de contos de Machado de Assis e do livro de Itamar
Vieira Junior, de minha autoria com a professora Cinara Fontana Triches, intitula-se “Ensino de
Histdria e Literatura:entrelagando saberes”.
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que as mulheres n3do se destinava lugar de destaque na literatura, na

Histdria e na produgao de conhecimento.

Ja em turmas em que é possivel trabalhar com conteudos relativos
ao século XX, as literaturas africanas sao fortes aliadas na compreensao
dos processos de colonizacdo e de descolonizagdo, guerras de
independéncia e dos problemas advindos apds anos de exploracao e
dominio colonial em diferentes paises daquele continente. Por dbvio,
destaco os livros de Paulina Chiziane (Mo¢cambique), mas também os
de Mia Couto (Mogcambique) e os de Pepetela e José Eduardo Agualusa,

que falam do contexto angolano?®.

Ressalto que a escolha de obras e temas deve considerar sempre o
contexto educacional, as ferramentas disponiveis para os professoras e
professores, bem como para alunas e alunos. Todavia, é importante é
ter clareza dos objetivos que se quer tracar com os materiais literarios

em cotejamento com os referenciais pedagoégicos e tedricos.

Algumas conclusoes

Como o trabalho ainda esta em desenvolvimento, sempre ha o que
aperfeicoar e, porisso, as conclusdes sdo parciais. Seguindo as premissas
de um conhecimento menos eurocentrado, optei pela metodologia
Decolonial e pelas Epistemologias do Sul. Dessa forma, as escolhas de
textos a serem trabalhados consideram autoras e autores que permitam
discussdes que tratem de realidades histdricas e sociais de sociedades
marcadas pelo colonialismo e pela colonialidade, localizadas no Sul

global. Assim, o trabalho possibilita que se tenha uma compreensao

%Escolha justificada para ficarmos, de modo resumido, nas literaturas africanas de lingua
portuguesa, uma vez que ha muitas obras de autores e autoras africanos publicados
originalmente em inglés e francés, as quais ja circulam no Brasil traduzidas para o portugués.
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de determinada realidade por meio da Literatura, mas a partir das
chaves de entendimento da Histéria, além da presenca cada vez maior
de autoras e autores que trazem outras narrativas, contribuindo para
a consecucgdo da Lei 10.639/03 nos curriculos de Educagdo Basica, em

especifico os de Ensino Médio.
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(DE)FORMACAO DE PROFESSORES
PARA A EDUCACAO 4.0

Carine Bueira Loureiro?

Introdugao

Este relato trata da experiéncia educativa desenvolvida durante
uma pesquisa®® (de)formacdo voltada para o desenvolvimento de uma
metodologia para a formacdo de professores para a Educacdo 4.0. A
experiéncia contou com a participacao de professores vinculados a uma
das Coordenadorias Regionais de Educac¢do do estado do Rio Grande do
Sul (CRE).

A Educacdo 4.0 é uma forma de pensar a educacdo escolarizada
diretamente ligada ao advento da Quarta Revolucdo Industrial, que esta
apoiado na ideia de que a informacdo estd “acessivel a todos de forma
horizontal e circular, sem limite de tempo e espaco geografico” (FUHR,
2018, s/p.). Tal concepgdo requer dos professores uma formacdo sélida,
tanto nos conhecimentos especificos da sua area de atuacdo quanto
no que diz respeito aos tipos de recursos tecnolégicos disponiveis e as
possibilidades de insercdo destes artefatos na educacdo escolarizada,

especialmente na publica.

YDoutora em Educacgdo. Professora do IFRS Campus Porto Alegre. E-mail carine.loureiro@poa.
ifrs.edu.br.

2AGENCIA de fomento: Estado do Rio Grande do Sul, por intermédio da FAPERGS, e Instituto
Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul (IFRS).
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A partir de Novoa (2019, p. 6), entende-se que a formacdo
de professores ndao pode ficar restrita as “questdes praticas ou
a preparacdao profissional, no sentido técnico ou aplicado, mas
de compreender a complexidade da profissdo em todas as suas
dimensdes (tedricas, experimentais, culturais, politicas, ideoldgicas,
simbdlicas, etc.)”. Isso quer dizer que “a mudanca na formacdo de
professores implica a criagdo de um novo ambiente para a formagdo
profissional docente” (NOVOA, 2019, p. 7, grifos do autor). Um
ambiente propicio a formacdo de docentes leva em consideragcdo o
tripé universidade, escola e professores. O conhecimento advindo
das pesquisas desenvolvidas no ambito das universidades sem
a “capacidade de interrogacdo e de criacdo” (NOVOA, 2019, p. 7)
das escolas ndo faria sentido e tornaria este conhecimento vazio e

desconectado do campo de aplicacdo.

Nesse sentido, a participacdo dos professores foi fundamental
para que fosse atribuida “uma ligagao a pratica, as coisas concretas
da profissdo” (NOVOA, 2019, p. 7). E, portanto, por meio deste
tripé “que ganha forga uma formagdo profissional, no sentido mais
amplo do termo, a formacdo para uma profissdo” (NOVOA, 2019, p.
7, grifos do autor). Formar os professores da Educacdo Basica para
a Educacdo 4.0 vai além de incorporar tecnologias digitais ao fazer
pedagdgico. Entende-se que o recurso tecnoldgico deve ser inserido
a intencionalidade das praticas pedagdgicas, e ndao o contrdrio.
Assim, na primeira etapa da pesquisa aqui apresentada, partiu-se
desta premissa e optou-se pelo método (de)formacdo de professores
(FABRIS; et al, 2020) como ferramenta de escuta, intervencdo e

coleta de dados.

52



Samantha Dias de Lima (organizadora)

Sobre as oficinas (de)formacgao de professores

A partir do tripé, universidade, escola e professores, foi desenvolvida

a pesquisa (de)formacdo que se constitui em

um modo de pensar-fazer pesquisa de naturezas participativa e
formativa, promovendo a producdo de dados e a formacgdo dos
participantes, ao mesmo tempo em que possibilita deformag¢des em
posicdes ja assumidas, como verdades anteriores a participa¢do na
pesquisa, ai esta o potencial formativo desta forma de fazer pesquisa
(FABRIS et al., 2020, p. 781).

A opcdo pela pesquisa (de)formacao pautou-se no entendimento de
gue uma metodologia para a formacdo de professores para a Educacao
4.0 deve levar em consideracao as percepcles, as experiéncias, as
necessidades e as expectativas de professores de escolas de educacao
basica, em particular, de escolas publicas. Para tanto, foram elaboradas
e ofertadas a um grupo de professores oito oficinas (de)formacao,
via plataforma Google Meet, no decorrer dos meses de novembro de
2021 a setembro de 2022. Ressalta-se que na pesquisa (de)formacdo
os professores nao sao tomados como objeto de investigagdo, mas sim

como parceiros no desenvolvimento da pesquisa.

A definicdo dos temas a serem abordados nas oficinas (de)
formacdo partiram do principio das praticas pedagdgicas autorais
mediadas pelo uso de tecnologias digitais e na premissa de que a
intencionalidade pedagdgica deve anteceder a escolha do recurso
tecnoldgico a ser utilizado. Isso porque é a intencionalidade
pedagégica que deve guiar a pratica docente, e ndo o uso do
artefato tecnoldgico. Também, “o exercicio pedagdgico nunca é

preciso e objetivo. Trata-se de uma atividade imprevisivel e de
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ininterrupta reinvencdo” (ENZWEILER, 2017, p. 47). Por este motivo,
é fundamental que o recurso tecnoldégico permita ao professor (re)
criar e (re)inventar “os modos pelos quais os alunos podem ser
ensinados” (ENZWELER, 2017, p. 41), e ndo exigir que a pratica

pedagogica seja moldada a ferramenta tecnoldgica.

Assim, para atender aos pilares da Educacdo 4.0 e para garantir
a autoria da pratica pedagdgica, nas oficinas de (de)formacdo de
professores foram considerados os seguintes aspectos: 1) compreensao
acerca de como o digital constitui formas de ser e de estar no mundo,
2) conhecimento e manipulacdo de recursos digitais disponiveis
gratuitamente e identificacdo das suas potencialidades e 3) elaboracao
de conhecimentos que permitam ao professor fazer a curadoria dos

recursos a serem incorporados as praticas pedagdgicas.

A interseccdo entre os trés aspectos permitird aos professores
comporem um repertério de conhecimentos aceca da prdxis educativa
na sociedade digital que possibilite a curadoria de recursos a serem
incorporados ao fazer pedagégico. Por meio desse cruzamento,
entende-se que cada professor poderd propor diferentes usos e
abordagens a um mesmo recurso tecnolégico — além de criar um
conjunto de possibilidades que possam contribuir com a “tarefa
educativa” (BIESTA, 2021).

A tarefa educativa “consiste em despertar no outro ser humano o
desejo de querer existir no e com o mundo de uma forma adulta, isto
é, como sujeito” (BIESTA, 2020; p. 34, grifos do autor). Assim, espera-se
gue os saberes mobilizados por meio da Educacgdo 4.0 confiram potencial
para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas que permitam criar
outras formas de “tornar possivel a existéncia adulta de outro ser

humano no mundo e com o mundo” (BIESTA, 2020, p. 34).
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Consideragoes parciais

Salienta-se que apenas conhecer recursos digitais ndo é suficiente
para aimplementagao da Educagdo 4.0. “O principal desafio pedagdgico
[...], € sem dulvida, a necessaria conversao do professor de informacgdes
em professor de saber” (CHARLOT, 2020, p. 109). Assim, a metodologia
para formacdo de professores para a Educacdo 4.0 leva em conta os
seguintes aspectos: 1) a necessidade de escuta ativa das necessidades
docentes; 2) oferta de um espacgo presencial e periddico de formacao
continuada; 3) formagdo de professores das prdprias escolas para
serem pensarem junto as formacdes e; 4) oferta de um espaco digital
interativo que aborde a tematica da Educacdo 4.0 e disponibilize a
curadoria de recursos digitais que possibilitem o desenvolvimento de
praticas pedagdgicas autorais.

A pesquisa (de) formagao, além do desenvolvimento da metodologia,
teve como propdsito a qualificacdo e a formacdo de professores no
contexto de insercdo de tecnologias digitais na Educacdo. Para além do
uso dos recursos tecnolégicos como ferramentas, espera-se, também,
contrapor a ideia de que “No Brasil, ¢ comum que docentes recebam
treinamento por meio de parcerias com plataformas tecnoldgicas
corporativas. Essas praticas evidenciam um enorme vacuo no campo
da formacdo docente” (BLINKSTEIN et al., 2022, p. 21). Suprir esta
lacuna, requer-se o conhecimento de artefatos e a compreensdo
de potencialidades, limitagdes e implicagdes do uso dos recursos
tecnoldgicos. O conjunto de conhecimentos amplos acerca das
tecnologias digitais na educacdo é o que possibilitard aos docentes (re)
criar as praticas pedagdgicas sem perder a autoria do processo de ensino

e de aprendizagem, nem a intencionalidade da pratica pedagdgica.
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CONSIDERACOES SOBRE
METODOLOGIAS ATIVAS NO
CURSO DE PEDAGOGIA:

criacao de blogs e hipertextos na
disciplina de Educacao e TICS

Carolina Vilasboas de Lima®®

Jonatas Lopes Alcalay®®

As transformacdes sociais, culturais e tecnolégicas sdo fen6menos
intrinsecos que promovem reformas na maneira como adquirimos a
informacgdo e construimos o conhecimento. Dada essa complexidade,
caracteristica da sociedade da informagdao (CASTELLS, 1999), levanta-
se a importancia da interacdao com diferentes realidades sociais e com

diferentes artefatos digitais para a promog¢do do acesso a informacao.

Nesse cendrio, compreendendo a velocidade e o volume de
informacdes produzidas e o acesso expandido a estas a partir da Internet,
os métodos relacionados ao ensino e a aprendizagem devem ser tdo
relevantes quanto os préprios objetos de estudo. Para Libaneo (2013),
é fundamental a consolidacdo da aprendizagem por meio da pratica do

aluno para a verificacao e a validacao das habilidades adquiridas. Essa

PCursista LABPED ano 2. Bolsista de Iniciagdo Cientifica. Graduanda em Licenciatura em
Pedagogia no IFRS Campus Farroupilha. E-mail: carolvilasboas7 @gmail.com.

%Mestre em Educagdo. Professor no IFRS Campus Farroupilha. E-mail: jonatas.alcalay@
farroupilha.ifrs.edu.br.
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consolidacdo dos conhecimentos também pode ser abordada a partir

da perspectiva das metodologias ativas (SOARES, 2021).

Este texto vem ao encontro da proposta de apresentar, a partir de um
relato de experiéncia, a utilizacdo das Metodologias Ativas no decorrer
das aulas da disciplina de Educagdo e TICs*!, no curso de Licenciatura em
Pedagogia do IFRS Campus Farroupilha, e o resultado dessas atividades
para os estudantes do segundo semestre do curso. Esta disciplina tem
como objetivo o estudo e a reflexdo sobre as possibilidades do uso das
Tecnologias da Informagdo e da Comunicagao (TICs) para a melhoria do
processo de ensino e de aprendizagem, pautada em uma perspectiva
histérica da evolugdo das tecnologias e das midias e suas utilizacdes no

meio educacional.

Os estudantes foram convidados a refletir sobre o uso de tecnologias
como artefatos para as aulas e estudar, dentre outros temas, sobre
a evolucdo da escrita, desde a histdria antiga, até a producdo de
hipertextos e hipermidia. Os desafios transcorreram numa linha de
estudo: pesquisava-se sobre o assunto, discutia-se com os colegas e
colocava-se o0 assunto em pratica a partir de diferentes metodologias
ativas com o uso de artefatos tecnoldgicos, digitais e/ou on-line,

propostas pelo professor.

Uma das propostas foi a criacdo e a configuracdo de um blog,
acompanhada de uma postagem onde discorremos acerca da
compreensdo sobre as Metodologias Ativas e, o mais importante,
aprendendo no desenvolvimento delas. Nessa circunstancia,
os hipertextos foram estudados para melhor assimilarmos e
potencializarmos o acesso a informacdao de maneira dinamica e

incentivadora.

31Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TICs).
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No estudo sobre os hipertextos, compreendidos aqui como
os nds formadores de uma grande teia de conexdes (LEVY, 1998),
aprendemos que, desde o seu primeiro emprego textual (BUSH,
1945) até o momento presente, estes tém transformado a forma de
escrevermos, de nos comunicarmos e de construirmos o conhecimento.
Durante a construcdo do blog, criamos e manipulamos hipertextos
com diferentes configura¢Ges e interfaces, caracterizando-se uma
experiéncia enriquecedora para o desenvolvimento da autonomia e da
autoria, pois fizemos postagens de conteudos textuais dissertativos,
com uma escrita clara, criativa, com base em conteldos e informacgdes
relevantes para o conhecimento pedagdgico, mostrando-se uma

atividade desafiadora.

Vale ressaltar que, para além da satisfacdo de ter um blog préprio
com publicagbes autorais, outros aspectos foram desenvolvidos ao
longo do processo. A autonomia de pesquisar, analisar, compreender e
formar uma reflexdo critica diante do que se foi pesquisado, fez parte do
inicio ao fim da experiéncia.

Como resultado de trabalhar com atividades pautadas em
criatividade, autonomia, pesquisa e trabalho em grupo, percebemos
um crescimento ndo apenas educacional, mas pessoal e interpessoal.
Sabendo que se é capaz de ir tdo longe na interacdo com Metodologias
Ativas e tecnologias digitais, desenvolve-se aspectos como criticidade
e autonomia, transformando estudantes exclusivamente receptores de
conhecimentos em autores e agentes principais na sua construcao do

conhecimento no processo de aprendizagem.

E preciso ressignificar o trabalho em sala de aula diante da realidade
presente de um mundo inteiramente conectado pela cibercultura. Em

uma comparacao, tal como no desenvolvimento da escrita, em que
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houve evolugbes na linha do tempo até que a escrita alcancasse a forma

do hipertexto, com os estudantes ndo foi diferente.

As habilidades e as competéncias desenvolvidas foram assimiladas
durante o processo da atividade proposta pautada em Metodologias
Ativas. Diante disso, vale ressaltar que as praticas vao além de apenas
utilizar recursos tecnoldgicos digitais para facilitar o compartilhamento
de informacdes, ou seja, desdobram-se muitas possibilidades de

atividades baseadas na maneira como cada um aprende.
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A IMPLANTACAO DE UM CURSO
DE ENSINO MEDIO COM FOCO NA
TECNOLOGIA E NA CONSTRUCAO

DE CONHECIMENTO

Anténia Regina Gomes Neves®?

Introdugao

O presente relato de experiéncia tem como objetivo apresentar a
proposta e a implantacdo de um curso de Ensino Médio integrado ao
curso Técnico em Informatica para a Internet, o qual buscou romper
com as experiéncias do que se entende como ser estudante e ser
professor na escola tradicional, criando um modelo de educacdo
baseado na construcdo de autonomia dos jovens e no desenvolvimento
de aprendizagens contextualizadas, promovendo, portanto, um modo
de pensar voltado ao uso da tecnologia como ferramenta para a

transformacgao social.

O Ensino Médio é uma das etapas mais desafiadoras da educacdo
basica brasileira. E nessa etapa que os estudantes passam por muitas
mudancas em sua vida cotidiana e em seus comportamentos. Também

€ nesse periodo que se inicia a prepara¢ao para o mundo do trabalho.

Ao tratar da evasdo escolar — um grande desafio do Ensino Médio

—, um relatério de 2019 feito pelo Banco Mundial destaca que “os

32Doutora em Educagdo. Consultora Pedagdgica do Servigo Nacional da Aprendizagem Comercial
do SENAC-RS. E-mail: antoniargneves@gmail.com.
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estudantes reportam que a principal razdo de evasdo do ensino médio
no Brasil estd vinculada a falta de interesse pelos contetidos académicos
gue a escola oferece” (BANCO MUNDIAL, 2019, p. 18). Nesse sentido,
perguntamo-nos: o que poderia ser diferente na escola para fazer com

que os jovens tenham o desejo de estar e permanecer nela?

O Ensino Médio no Brasil tem passado por algumas reformas,
especialmente na ultima década, seja em dambito federal ou estadual. A
reforma que tem gerado grande discussdo sobre essa etapa da educacao
e que tem se afirmado como uma politica de estado, e ndo de governo,
é a construcdo e implantacdo da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), a qual preconiza uma mudanca radical na forma de conceber
a educacdo e o curriculo escolar, possibilitando que escolas e redes de
ensino criem arranjos diferenciados de acordo com suas necessidades
e potencialidades. Ha criticas quanto a sua implantacdo, mas é certo
gue o modelo proposto pela BNCC chegou ao cendrio nacional com
o objetivo de atender as demandas sociais que se estabelecem para
a educacdo escolar como um todo e, principalmente, para a etapa do

Ensino Médio.

No contexto de possibilidades de criacdo de novos cursos, a partir
da BNCC, o Senac-RS desenvolveu o curso de Ensino Médio integrado ao
Técnico em Informatica para Internet. O curso busca fazer a articulacado
entre os componentes curriculares da BNCC e o Itinerdrio Formativo,
composto pelo Curso Técnico Integrado e, concomitantemente, garantir
acdes e tempos reservados para o Projeto de Vida e para o Projeto

Profissional.

A implantacdo do projeto-piloto ocorreu em duas escolas: uma na
capital do Estado do Rio Grande do Sul e a outra na regido da Serra

Gaucha, totalizando trés turmas. Contou com a participacdao de 19
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professores e de aproximadamente 120 estudantes. Os dois primeiros
anos de implantacdo foram realizados em meio a pandemia de
covid-19.

Mesmo durante as imposi¢des de distanciamento fisico para a
protecdo de todos no auge da pandemia, as aulas ocorreram sem
interrupgcdo para essas turmas, pois a tecnologia, que ja era um foco
de atuacdo, foi uma grande aliada pedagdgica para aprendermos a
conviver separados e a construir conhecimento de maneira colaborativa
a distancia. A metodologia de Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP)
tem funcionado no projeto-piloto e, mesmo com o distanciamento
social, atuou na construgao e no desenvolvimento de conhecimento de

forma coletiva, contextualizada, articulada e eficaz.

Aprendizagem Baseada em Projetos e a construgao
do conhecimento no coletivo

A metodologia do curso foi pensada em reunides de planejamento
semanais entre os professores, especialmente dedicadas a esse fim. De
acordo com a observacdo dos interesses dos estudantes em consonancia
com o curriculo escolar, os professores desenvolveram as propostas
iniciais de atividades e pesquisas, e apresentam-nas aos alunos, ouvindo
suas sugestdes. O cuidado principal com o planejamento era de as
atividades e as pesquisas que compdem o projeto fossem interessantes
e que fizessem sentido em relacdo ao problema investigado. Trabalhar
com a ABP pressupde trabalhar com os outros, construir conhecimentos

e artefatos no coletivo da sala de aula:

Para a formacdo de jovens no século XXI e em consonancia com
as competéncias e habilidades do seu tempo, a ABP nos auxilia
com a inser¢do de uma dindmica ativa e envolvente em sala de
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aula. Os projetos sao o fio condutor da agdo docente no curso
apresentado. Essa metodologia possibilita que os estudantes
desenvolvam a autonomia em seu processo de aprendizagem, com
uma preparagao maior para a vida em sociedade e para o mundo
do trabalho.

Exemplo dessa metodologia é o projeto da Revista Digital, construido
por alunos e professores de uma das escolas do projeto-piloto, ainda
durante o periodo em as aulas ocorriam em formato hibrido (presencial
e remoto) por conta dos resquicios da pandemia de covid-19. A revista
teve como tema “O novo normal”, e foi construida pelos alunos desde sua
programacado enquanto pagina de internet, e integrou os componentes
curriculares da BNCC com o curso técnico. O projeto envolveu ainda
reportagens que contemplavam assuntos trabalhados em areas como
ciéncias da natureza, linguagens, itinerario formativo, ciéncias humanas
e sociais. As matérias contaram com graficos de andlise de dados

construidos nas aulas de matematica.

A escola tem uma dimensado coletiva inegdvel: constitui-se em um
espaco de contato e de troca entre os diferentes e, assim, potencializa
a aprendizagem. Diversos autores tém destacado o carater coletivo da
educacdo, da partilha de informacdes e de saberes e da construcao
de relacdo com o outro (FREIRE, 1996; MASSCHELEIN, SIMONS, 2014;
LARROSA, 2017). O carater coletivo da escola, porém, ndo esmaece
a necessidade de considerar a individualidade dos estudantes e a
personalizacdo da aprendizagem. Biesta destaca que “é na e pela
maneira como respondemos ao outro, a outridade do outro, ao que
é estranho e diferente de nés — e responder significa ser responsivo
e assumir responsabilidade — que vimos ao mundo como seres

Unicos e singulares”. (BIESTA, 2013, p. 99). Com esse entendimento, a
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ABP traz para a escola essa dimensdo do coletivo e da construcdo de
conhecimento com o outro. E nesse sentido que compreendemos a sala

de aula como um ambiente que deve propiciar essa interacao.

Consideragoes finais

Considera-se que a implanta¢do de turmas-piloto com uma énfase
tecnoldgica e nao tradicional, ao mesmo tempo em que foi um grande
desafio, também gerou momentos de potente de criagdo, testagem e
avaliacdo das concepcdes de uma educacdo transformadora. Destaca-
se ainda que a ABP tem trazido iniUmeras aprendizagens para as turmas
do projeto-piloto, nos ambitos curricular e socioemocional, e que
essa metodologia, unida as ferramentas digitais, tém possibilitado a
manutencdo de aulas diversificadas e a construgao de conhecimento

desenvolvida de maneira coletiva.

A implantacdo de um modelo de educa¢do inovador pressupde
adaptacdo ao novo, ao mesmo tempo que possibilita projetar o futuro
da educacdo através de praticas significativas para toda a comunidade

escolar.
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ITInErantE:

integrando tecnologia, inovagao e
ensino através da extensao

Elisangela Muncinelli Caldas Barbosa*
Carolina Vitéria Rosanelli**

Gabriel Lovato Vianna*®

Luiz Henrique Eymael Heinech®®
Marina Alves Cavinato*

Atecnologia esta intrinsicamente inserida na sociedade atual e é uma
forca determinante no avanco da Ciéncia. No entanto, de acordo com
o Censo da Educacdo Superior (2019), os cursos das areas das Ciéncias
Exatas, da Natureza e Engenharias, ou seja, aqueles diretamente ligados
a tecnologia, sdo menos procurados que os cursos das areas da Saude.
Pensar em um pais desenvolvido tecnologicamente pressupde, na
esfera da educacdo formal, prover praticas pedagdgicas que naturalizem

a participacao dos estudantes nas areas tecnoldgicas desde a educacao

3Doutora em Quimica. Professora no IFRS Campus Farroupilha. elisangela.caldas@farroupilha.
ifrs.edu.br

¥Discente do curso Técnico em Administragdo Integrado ao Ensino Médio. Estudante do IFRS
Campus Farroupilha. carolinavitoria.rosanelli@gmail.com.

¥Discente do curso Técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio. Estudante do IFRS
Campus Farroupilha. gabriellovato15@gmail.com.

3¢Discente do curso em Eletromecénica Integrado ao Ensino Médio. Estudante do IFRS Campus
Farroupilha. luizheheinech7 @gmail.com.

3’Discente do curso Técnico em Administracdo Integrado ao Ensino Médio. Estudante do IFRS
Campus Farroupilha. marinacavinato@gmail.com.
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basica. Adicionalmente, a proposicdo de qualquer atividade que
busque impactar estudantes considera o planejamento e a mediacao
do professor. Entdo, faz-se necessario que esses profissionais estejam

em continuo aperfeicoamento da pratica docente.

A tecnologia de impressdao 3D emerge, no campo da Educacdo,
como uma potente ferramenta para: 1) o desenvolvimento e obtencdo
de objetos de aprendizagem, como modelos de corpo humano,
de células, atébmicos/moleculares e jogos didaticos; 2) a insergdo
dos estudantes no universo do desenvolvimento tecnoldgico; 3) a
proposicdo de projetos desde a concepc¢do da ideia, passando pela
etapa de elaboracdo e desenvolvimento até a impressdao 3D, do
objeto da proposta; 4) o desenvolvimento de materiais para atender
estudantes com necessidades educacionais especificas; 5) a promocao
da interdisciplinaridade, especialmente entre disciplinas da area STEAM
(acrénimo de Science, Technology, Engineering, Arts and Mathmatics) e,
ainda, pode-se citar a construcdao de uma postura colaborativa entre os
estudantes, seja para a proposicdo de novas ideias/produtos ou para a

solugdo de problemas.

O presente relato de experiéncia trata de um projeto de extensao
nomeado “ITInErante: Integrando Tecnologia, Inovacdo e Ensino através
da Extensdo”, o qual foi desenvolvido no segundo semestre de 2022.
Fundado em uma acdo do IFRS Campus Farroupilha em parceria com
a Escola Estadual de Ensino Fundamental Carlos Fetter (EEEF Carlos
Fetter), teve como objetivo introduzir a tecnologia de impressdo 3D
aos estudantes dos anos finais do Ensino Fundamental (62, 72, 82 e 92
anos) e as professoras de Ciéncias da Natureza e Matematica da referida
escola, ofertando formacdo as docentes, aproximando os estudantes das
areas tecnoldgicas e, consequentemente, contribuindo para aprimorar

o processo de ensino e de aprendizagem.
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As atividades foram delineadas e organizadas entre a coordenadora
e as bolsistas proponentes da a¢do, em constante didlogo com o corpo
docente e diretivo da escola parceira. A primeira atividade do projeto foi
uma oficina que abordou os desafios e as potencialidades da Tecnologia
de Impressdo 3D. Foram ressaltadas, através da exibicdo de videos
curtos, as possibilidades de usos dessa tecnologia na impressdo de
proteses, pegas automotivas, casas, remédios e maquetes, bem como,
objetos de aprendizagem. Nessa oficina, os estudantes e as professoras
tiveram o primeiro contato com a impressora 3D (nomeada Itinerante)
e puderam visualizar a impressdao de uma peca. A partir dai, o projeto
atuou em duas frentes: 1) impressdo de objetos pela Tecnologia de
Impressdo 3D, através de repositorios de dominio publico — etapa
voltada as professoras; 2) oficinas sobre Tecnologia de Impressdo 3D
com todos os estudantes dos anos finais do ensino fundamental da
EEEF Carlos Fetter.

No caso da frente 1, as/os bolsistas selecionaram e organizaram
um banco de arquivos de imagens e de objetos/recursos didaticos
para as areas de Ciéncias da Natureza e Matemadtica para impressao
3D em paginas de dominio publico como: grabcad.com; thingiverse.
com e raceparts.com/pt. Entre os materiais selecionados estavam
modelos atdmicos, de virus, de células animal e vegetal e de poliedros.
Posteriormente, foi realizado um encontro com as professoras da escola
parceira para apresentar as possibilidades de impressdo de objetos/
recursos didaticos. A partir desse encontro, as professoras sinalizaram a
necessidade de adaptacdo de alguns modelos e definiram quais objetos
seriam interessantes como materiais didaticos para as disciplinas
gue ministram. Entre os materiais escolhidos, pode-se citar: modelo

das camadas da Terra, modelos atdmicos com pecgas para montar as
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principais moléculas estudadas no ensino fundamental (H20, CO2,
N2, H2, 02), poliedros planificados para estudo da area de soélidos
geométricos e Modelo do Teorema de Pitagoras. A Figura 1, mostra
alguns dos materiais que foram impressos na impressora Itinerante e
doados a escola parceira para serem utilizados como recursos didaticos,

em sala de aula.

Figura 1: Materiais produzidos na Impressora 3D e doados para a escola parceira

Fonte: elaborada pelos autores (2022).

Na frente 2, foram propostas e executadas as Oficinas de Impressao
3D para cada turma. Os estudantes foram organizados em grupos, e
cada oficina foi separada em trés momentos: 1) usar de ferramenta
de modelagem 3D (Thinkercad); 2) explorar o site Thingverse, um
repositdrio de projetos 3D compartilhado por pessoas da comunidade
maker; 3) cada grupo deveria selecionar um objeto, apresentar para
a turma e discorrer sobre os motivos pelos quais o objeto deveria

ser escolhido para impressdo. Com base em critérios previamente
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estabelecidos, o grupo vencedor efetuou o manuseio da impressora,
relatando aos demais colegas os passos a serem seguidos e, apos,
realizaram a impressdao do objeto escolhido. Por fim, cada turma
participou de um momento de avaliacdo das atividades ofertadas pelo
projeto.

Através da participagdo e do envolvimento nas oficinas e nos
momentos de avaliacdo, é possivel afirmar que, em geral, as/os
estudantes apreciaram atuar nas atividades e dindmicas propostas.
Aproximadamente a metade das/dos estudantes relataram ja conhecer
a tecnologia de impressao 3D por videos, na internet. Por outro lado,
a grande maioria relatou nunca ter tido contato direto, até a oferta
das oficinas, com uma impressora 3D, e consideraram a técnica com
grau intermediario de dificuldade. No momento da avaliacdo, alunas e
alunos expressaram que gostaram muito das atividades desenvolvidas
pelo projeto, que esperam que ag¢des como essas Ssejam mais
frequentes; muitos afirmaram desejar levar a impressora Itinerante
para casa. Em tom de encanto e distracao, uma aluna sugeriu mudar
o nome da impressora Itinerante para “impressora Guardadora de

Sonhos”.

Nessa perspectiva, a 12 edicdo do Projeto ITInErantE, cumpriu o
seu objetivo de apresentar e introduzir a tecnologia de impressao 3D
aos estudantes dos anos finais do Ensino Fundamental e aos docentes,
através da impressdo de objetos de aprendizagem/materiais didaticos
que foram doados a escola, visando contribuir para o processo de ensino
aprendizagem, além de aproximar estudantes das areas tecnoldgicas.
Ainda, nessa perspectiva, reforca-se o compromisso do IFRS em dialogar
e atuar na comunidade local, contribuindo para o desenvolvimento

cientifico, tecnolégico e profissional.
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A UTILIZACAO DE FERRAMENTAS
DIGITAIS NO PROCESSO AVALIATIVO

Rafael Crippa®

Este relato foi construido a partir do encontro “Tecnologias e
Educacdo: artefatos para novas experiéncias educativas”, do curso
LABPED (Laboratério pedagégico de experiéncias educativas), este
encontro motivou uma reflexdao quanto a utilizacdo de ferramentas e
tecnologias como acessorios para novas vivéncias na educacdo. Meu
relato tem como objetivo socializar minha experiéncia no uso de
ferramentas tecnoldgicas para avaliar processos de aprendizagem em

jovens do ensino fundamental.

A avaliacdo é parte integrada ao processo de ensino e aprendizagem
estabelecido nas institui¢des de ensino basico. Conforme, Marin (2010,
p.1), “A avaliagdo é um processo complexo, que abrange diferentes
aspectos e dimensdes da educacdo escolar”. Complexidade esta que
nem sempre é percebida pelas escolas, mas isso pode ser discutido em
outro momento. Meu conflito como docente é a necessidade de uma

prova para avaliar um estudante, nunca fui muito adepto.

A avaliacdo dos estudantes é necessaria, precisamos avaliar e refletir
sobre o processo de ensino e de aprendizagem. Neste sentido, temos no

contrato pedagdgico uma ferramenta pedagdgica potente, entendida

#Académico do Curso de Licenciatura Plena em Pedagogia. Licenciado em Ciéncias Bioldgicas.
Bolsista de Iniciagdo cientifica do projeto LABPED — Ano 2.
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por Prado como: “Um conjunto de fatores referentes a relacdo didatica
que procura definir as responsabilidades e os comportamentos que
cada sujeito deve ter perante o outro nas praticas que possibilitam a
apropriacdo do saber” (PRADO, 2017, p.3).

Para tanto, foi estabelecido junto ao meu grupo de sexto ano de
Ensino Fundamental, visando contribuir em diferentes aspectos, tais
como auxiliar na disciplina, na responsabilidade, na sociabilidade. Deste
modo, o grupo propos, que, toda a vez que as metas fossem atingidas

eles pudessem escolher alguma atividade a ser realizada por eles.

A escolha do grupo foi a utilizagdo de uma ferramenta bastante
manuseada por eles em atividades mais Iudicas, escolheram jogar
“Kahoot”, um jogo online de perguntas e respostas. Durante esta
atividade conheci a plataforma, suas fung¢bes. Apds conhecer a
plataforma, em outra aula, jogamos mais algumas vezes somente
com perguntas e respostas diretamente relacionadas aos conteudos
aplicados durante o trimestre.

A partir desta experiéncia educativa houve a substituicdo de um dos
instrumentos avaliativos denominados tradicionalmente por “prova”,
por um jogo, onde também é possivel explorar os conhecimentos

prévios e os conhecimentos adquiridos pelos estudantes.
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A APRENDIZAGEM ESCOLAR:

em busca de ferramentas para torna-la mais
atrativa e significativa para os discentes

Ana Julia Schaparini Dillmann®
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Geciele Emilia Walke*!

Ao longo do primeiro semestre de 2022, realizamos o estagio
obrigatdrio em Gestdo Escolar em uma escola publica do municipio de
Farroupilha/RS. Esse estagio é um componente obrigatdrio no curso de
Licenciatura em Pedagogia no IFRS — Campus Farroupilha, o qual foi

orientado pela professora dra. Samantha Dias de Lima.

Inicialmente destacamos que a experiéncia educativa de “viver o
estagio docente” oportunizou a reflexdo sobre atividades, vivéncias e
experiéncias de um gestor escolar na pratica, contribuindo com a escola
em questdo por meio do projeto “Aprendiz.agem”.

No que diz respeito ao projeto elaborado, podemos destacar as

atividades, que foram desenvolvidas em diferentes etapas. Na primeira

etapa, durante o periodo de observacgao, realizamos um levantamento

3Graduanda no curso de Licenciatura em Pedagogia no Instituto Federal do Rio Grande do Sul -
Campus Farroupilha. E-mail: ana.dilmann@gmail.com

“Graduanda no curso de Licenciatura em Pedagogia no Instituto Federal do Rio Grande do Sul -
Campus Farroupilha. E-mail: camila.bortolotto01@gmail.com

“IGraduanda no curso de Licenciatura em Pedagogia no Instituto Federal do Rio Grande do Sul -
Campus Farroupilha. E-mail: geciwalke@gmail.com
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de dados basicos da escola, os quais serviram para que pudéssemos
conhecer a histdria dainstituicao, além dos objetivos e das metodologias
de ensino de que a escola faz uso em suas praticas. Essas informacdes
foram obtidas através da leitura do Projeto Politico Pedagdgico da

instituicao e do Regimento Escolar.

A partir dos dados obtidos, buscamos conhecer mais os docentes
gue atuavam na escola através de um questiondrio do Google Forms, no
gual visavamos descobrir seus interesses na area da educacao, além de
necessidades e dificuldades que os docentes tivessem nas suas praticas
pedagdgicas. A pergunta norteadora que nos levou a desenvolver o
projeto descrito foi: “Referente a docéncia, qual/quais assunto(s) vocé
acha mais desafiador e por qué?”. A partir dela, pudemos perceber que
a maioria dos professores considerou desafiante tornar a aprendizagem
mais significativa e atrativa para seus alunos dentro da sala de aula, e

gue isso poderia interferir drasticamente no desenvolvimento do aluno.

Para a superacdo dos desafios apontados pelos docentes, optamos
por criar materiais informativos e sugestivos que foram compartilhados
aolongodosmeses de maio, junhoejulhode 2022, nacontado Instagram
(@aprendiz.agem), em um mural disposto na sala dos professores e
durante os cafés que realizamos com os docentes no horario do intervalo,
uma vez por semana, para dialogarmos sobre os assuntos. As tematicas
abordadas nos posts foram divididas por semana. Na primeira tratou-
se do que é aprendizagem significativa, seguida, na segunda semana,
de aprendizagem e tecnologia e por fim, na ultima semana, abordou-
se a aprendizagem junto da ludicidade. Isso culminou em uma oficina
realizada com os docentes da escola no dia 13 de julho de 2022, que os
convidou a refletir sobre suas praticas pedagdgicas e a importancia de

uma aprendizagem atrativa e significativa para os alunos. Além disso,
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nessa mesma oficina foi compartilhada com os docentes uma revista
produzida por nés como forma de finalizagdo do projeto, a qual continha

todas as reflexdes e os materiais produzidos ao longo do estagio.

O projeto em questdo desenvolveu-se ao longo de cinco semanas, as
quaisrealizamos pesquisas, centralizamosinformacdes paraelaborarmos
0s materiais a serem inseridos na revista e no mural interativo, além de
termos produzido posts com os destaques das pesquisas, o quais foram
postados na conta do projeto no Instagram. Para atender os docentes
que ndo possuiam conta no Instagram, todos os conteudos que foram
postados ao longo das semanas de atividade pratica do estagio foram
enviados aos professores pela supervisora da escola em um grupo dos
professores do WhatsApp, em um arquivo no formato PDF que era

criado ao fim de cada semana de estagio.

O estagio possibilitou-nos vivenciar diversas experiéncias.
Identificaremos as que foram positivas, bem como as que foram
desafiadoras, mas que igualmente nos trouxeram reflexdes e
aprendizados. Poder viver o estagio em uma parceria entre trés colegas
possibilitou muito enriquecimento para o trabalho que desenvolvemos.
Desde o periodo inicial de observacdes — em que cada uma contribuiu
com seu ponto de vista a respeito da realidade da escola —, até o
momento de execucdo e finalizacdo de nossos trabalhos — no qual cada
uma desempenhou as tarefas que mais tinha afinidade —, pudemos
compartilhar perspectivas, desenvolvendo-nos tanto enquanto grupo

guanto individualmente.

Também julgamos muito positiva a maneira com que as informagdes
a respeito do tema foram compartilhadas. Fazer uso das redes sociais
nos permitiu atingir ndo apenas os professores da escola, mas também a

comunidade. Além disso, a utilizacdo dos murais na sala de professores,
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dos cafés realizados durante os intervalos e do compartilhamento das
publicagbes via WhatsApp foram alternativas bem-sucedidas para
alcangar os professores que nao nos acompanhavam pelo Instagram.
Na verdade, consideramos que o uso do Instagram foi mais relevante
para alcancgar o publico externo e documentar a nossa trajetéria, ja que

o conteudo trabalhado pode ser compartilhado para além da escola.

Um dos pontos que ndo foi tdo positivo quanto esperavamos,
mas que nos proporcionou algumas reflexdes, foi a forma com que
os professores iniciantes eram recebidos nas escolas. Na maioria das
vezes os professores ndo participavam das dinamicas e das conversas
que traziamos, o que gerou algumas frustracdes. Tal situacdo permitiu
também que entendéssemos o quao desafiador é entrar em uma escola
depois de formado, rodeado de colegas de profissdo que, muitas vezes,
sentem-se superiores a um outro por simplesmente estarem ha mais

tempo na area da educacgao.

Pensando em nossa trajetdria, o estagio em gestao escolar nos
possibilitou verificar na pratica o papel desempenhado pela equipe
diretiva, especialmente o papel do coordenador pedagdgico. Adquirimos
aprendizados que nos possibilitardo atuar no mercado de trabalho de
maneira a contribuir com a comunidade. Além disso, criamos relacdes
muito significativas com diversas pessoas envolvidas que nos tornardo

pessoas e profissionais melhores.
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APRENDIZAGEM COM
PROGRAMACAO NA EDUCACAO
INFANTIL

Aline Verardo Corréa**

Introdugao

Na Era Digital, ficamos maravilhados com a gama de oportunidades
que ascriangas tém com o desenvolvimento cada vez maior da tecnologia
digital. O acesso aos recursos tecnoldgicos é imprescindivel; no entanto,
somente isso ndo garante que ocorra a aprendizagem. O presente relato
de experiéncia esta inserido em um espaco de aprendizagem, o Centro
de Atendimento Integral (C.A.l.) Odete Zanfeliz, da esfera municipal
de Farroupilha-RS, o qual proporciona oficinas — atividades além das
propiciadas pela escola —, com o objetivo de atender os estudantes
de forma integral. Nessa perspectiva, pensou-se nas aulas de Cultura
Digital oportunizarem, durante o ano, o contato dos alunos da Educacdo
Infantil (turma de alunos entre 4 e 5 anos de idade) com a programacao
de artefato tecnoldgico rob6. Essa iniciativa justifica-se devido ao fato
de o Centro ter recebido de sua mantenedora trés robds Explorador Kids
com tapetes, cartdes e acessoérios. Durante o ano, os alunos interagiram
com esses artefatos de tempos em tempos, com desafios, tais como:

programar e dancar com os robds; chegar a objetivos nos tapetes;

42Cursista LABPED ano 2. Mestra em Educacdo. Professora Municipal no Centro de Atendimento
Integral Odete Zanfeliz - Farroupilha. E-mail:alineverardo2 @gmail.com.
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programar o rob0 para andar em determinadas cores correspondentes,
conforme a musica; fazer com que o rob6 chegasse na letra inicial dos
nomes da criangas; entre outros. Dentro da perspectiva do pensamento
computacional, tal integracdo proporcionou também o contato com a

programacao desplugada.

Programagdo e pensamento computacional

A linguagem LOGO foi desenvolvida por Seymour Papert (1985) com
a primicia de que o computador ndo deveria ensinar as criangas, mas ao
contrario, que elas que deveriam programar o computador, ensinando-o.
Em minha trajetéria profissional tive o privilégio de realizar nos anos
1990 uma formagdo da linguagem LOGO, e utilizd-la com os alunos de
alfabetizacdo. Conforme as palavras de Papert “[...] quando a crianga
aprende a programar, o processo de aprendizagem é transformado. [...]
A crianga faz alguma coisa com ele. O novo conhecimento é fonte de
poder e é experienciado como tal a partir do momento que comeca a se
formar na mente da crianca” (PAPERT, 1985, p. 37). Nas consideracdes
do autor, destaca-se a preocupagdo em se trabalhar a mente e o quanto
a tecnologia pode contribuir para isso, dependendo de como é utilizada.
O autor ressalta a necessidade de o usudrio estabelecer uma relagao de

dominio sobre a maquina, e ndo de atuar como um mero consumidor.

Tratando-se do pensamento computacional, Papert com seus estudos
abriu possibilidades implicitas, sendo suscitadas por Jeannette Wing,
guem trouxe luz a esse tema. Apds varias mudancas nas suas proprias
defini¢cdes, Wing (2016) considera que o pensamento computacional é o
processo de pensamento engendrado naformulacdode um problema; tal
processo chega em solugbes que podem ser realizadas por uma maquina

ou por uma pessoa. A autora indica que pensamento computacional é
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o ato de pensar como um cientista da computacdao, mesmo que nao
se tenha formagao em computagdo. Portanto, esse conhecimento esta
disponivel e é importante no desenvolvimento de pessoas de qualquer
area — e eu diria que também de pessoas de qualquer idade. Esses
aportes tedricos conectados as construcdes feitas em relacdo a robdtica
e a construcdo do conhecimento, assim como o contato com a teoria do
pensamento computacional, os encontros realizados pelo LABPED e a
discussdo sobre artefatos tecnoldgicos possibilitaram a experiéncia que
ocorreu recentemente com os alunos da Educacao Infantil, sobre a qual

segue o relato.

Programando com brinquedos

A partir da contacao de histdria do livro O sanduiche da Maricota,
de Avelino Guedes, os alunos, em grupos, foram desafiados a utilizarem
o rob6 a fim de coletarem em um cartaz todos os ingredientes do
sanduiche da Maricota (desenhados em papéis). O grupo necessitava
programar o robo para transitar pelos espacos a fim de coletar, utilizando
um suporte acoplado no mesmo. Durante esse momento, observou-se:
as reagdes das criangas quando ocorriam bugs; a colaboragao entre os
participantes dos grupos quando ndo conseguiam chegar no objetivo; e

as solucdes que encontravam para as dificuldades.

Em outro momento foi proposta uma programacao desplugada,
em que os alunos realizavam a programacdo utilizando brinquedos, e
eu fazia o papel de rob6. Organizou-se um espaco no refeitério com
alimentos, pdes e recheios como cenoura, tomate, alface, presunto,
queijo, etc. Nessa atividade contou-se com o auxilio da professora titular
e da estagidria da turma. Brinquedos foram apresentados as criancas,

estabelecendo rela¢des de cada um com o seu objeto real, bem como
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com todos os tipos de pdes e recheios possiveis. Cada grupo de alunos
decidiu qual seria o tipo de pao e os ingredientes para o recheio, sendo
gue organizaram uma linha de programacgao com os brinquedos a fim de
que, o robo professora fizesse. Conforme a programacao de brinquedos,
o robd realizava o sanduiche correspondente. No entanto ocorriam
bugs no decorrer da programacado: por exemplo, quando se esqueceu
de colocar a faca de brinquedo para cortar o tomate, o robo professora
colocava o tomate inteiro no sanduiche. Nesses momentos os alunos
rapidamente reagiam aos bugs, modificando a programacao, incluindo
os brinquedos que faltavam. Depois, testavam se o robé iria proceder
conforme o que haviam reorganizado. Os grupos foram se seguindo
e, quando chegou o ultimo grupo que ja havia observado os bugs dos
outros grupos, foram programando, pensando em cada etapa sobre o
gue estava faltando, gerando até uma discussao acalorada entre eles,
na qual alguns ressaltavam a falta de algum brinquedo na programacao

e a colocacdo que se fazia necessaria.

Figura 1: Programacgdo com brinquedos

Fonte: acervo pessoal
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A Figura 1 mostra a atividade realizada com o ultimo grupo, na qual
temos uma estudante apontando para a faca de brinquedo que ela
havia colocado na montagem e verbalizando a sua necessidade para
qgue a programacao funcionasse. Ao final, os estudantes manifestaram
as escolhas dos recheios para as professoras montassem sanduiches
individuais; no entanto, alguns utilizavam os brinquedos, sem que as

professoras houvessem solicitado, a fim de montar seus pedidos.

Consideragoes finais

Conforme Papert (1985) na filosofia do debugging, o erro é
benéfico e leva a crianga a crianga a aprendizagem. Na experiéncia aqui
relatada, o que se observou é que o erro ocorreu em todo processo
de programacgdo. Assim, a necessidade de encontrar solu¢ao para os
problemas mostra-se fundamental para o processo de aprendizagem
das criancas da educacdo infantil. Portanto, pensa-se que ao focarmos
mais nos processos mentais do que nas madquinas, estimulando as
criancas a pensarem ao utilizarem a tecnologia, teremos mais sucesso

na construcdo do conhecimento e no processo de aprendizagem.
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O AMBIENTE ESCOLAR
PROMOVENDO A LUDICIDADE

Flavia Ines Carvajal Pérez*
Paulinha Schneider*

A escola é um universo social diferente do da familia, favorecendo
novas interagdes, ampliando os conhecimentos a respeito de si
e dos outros. O ambiente escolar deve desenvolver a capacidade
de socializacdo e de aprendizagens dos seus educandos, sendo o
responsdvel por proporcionar conhecimentos e lazer. Para isso, a
ludicidade tem sido usada como ferramenta nesse ambiente, pois
o ludico, refletido nas brincadeiras infantis, € usado como forma de

aquisicdao do conhecimento e lazer.

A ludicidade, do ponto vista psicolégico, tem um papel
importante: o de preencher uma atividade basica do ser humano,
que é torna-lo motivo para a acao, permitindo que esses individuos
ultrapassem os limites do que estdo habituados a fazer. Dessa forma,
a ludicidade estaria inserida no processo de desenvolvimento no
nivel potencial, que é a capacidade do desenvolvimento de tarefas
com a ajuda dos outros. A crianca esta inserida num contexto

social e seus comportamentos sdao advindos do processo de

“Cursista LABPED ano 2. Mestrado em Extensdo Rural. Professora da EMEF Santa Marta. E-mail:
flavia.perez@)edu.pirapo.rs.gov.br.

4Especialista em Educagdo. Professora da EMEF Santa Marta. E-mail: paulinha.schneider@edu.
pirapo.rs.gov.br.
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relacdes interindividuais; portanto, a brincadeira pressupde uma
aprendizagem social (VYGOTSKY, 1998).

[...] as brincadeiras [ou atividades] dentro do Iudico se tornam
um aliado e instrumento de trabalho pedagdgico super valorizado
para se conseguir alcancar os objetivos de uma construcdo de
conhecimentos onde o aluno seja participativo ativo. (ANTUNES,
2001, p. 28).

Assim, cada crianca chega a escola com uma bagagem prépria
e Unica de experiéncias, sentimentos e atitudes. Pensando neste
contexto, as professoras da Escola Municipal de Ensino Fundamental
Santa Marta planejaram e organizaram a Noite do Pijama. No dia 24
de outubro de 2022, foi realizada a Noite do Pijama com a Turma do
PRE Escolar, da EMEF Santa Marta, localizada no interior do municipio
de Pirap4/RS.

Foi informado com antecedéncia aos pais e responsdveis pelos
alunos sobre a intencdo da Noite do Pijama. Na ocasido foi mencionado
o objetivo da atividade que é: promover a socializacdo e, sobretudo,
a interatividade entre os alunos, fazendo com que se fortalegam os

vinculos afetivos, as relagGes interpessoais e o respeito pelo proximo.

Também, informou-se no grupo de WhatsApp dos pais da Turma
do pré-escolar como seria a programacao. Foi solicitado que o aluno
trouxesse sua mochila contendo seus pertences individuais, tais como:
pijama, escova de dente, toalha de rosto, urso, boneca, mamadeira,
bico, travesseiro, cobertor/manta, colch3o/colchonete. Também foi
solicitado para que a familia enviasse o aluno(a) ja banhado, devido a
escola ndo dispor de espago para banho. A programacao da Noite do

Pijama foi a seguinte:
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e entrada as 18h;

* brincadeiras com legos e brinquedos;

e pintura no rosto;

e jantar as 19h e 20min;

* sobremesa as 20h;

e hora da histdria as 20h e 30 min (Livro: Coelho Fofinho [2011]);
e cine com pipoca 21h (Filme: Madagaskar 2)

* boa noite as 23h;

* bom dia e café da manh3 as 6h;

e despedida para casa as 7h.

Figura 1: Organizacdo Noite do Pijama

Fonte: Acervo pessoal autora

Figura 2: Café da Manha

Fonte: Acervo pessoal autora
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Na Escola Santa Marta, a Noite do Pijama passou a ser integrada
como um evento especial no calendario escolar a partir do ano de 2017.
Durante a pandemia a atividade nao ocorreu, retornando em 2022, no
més de outubro, como programacdo no més que se comemora o Dia

das Criangas.

Verificou-se que, na chegada, os alunos estavam um pouco receosos
com a forma de como encontraram a sala de aula, decorada com a
tematica Noite do Pijama. As familias relataram que os filhos estavam
ansiosos com o horario e de como seria, pois, muitos ainda ndo haviam
experenciado e/ou vivenciado dormir longe dos pais. Para a maioria, foi
a primeira vez. Deixamos claro para os familiares que caso o aluno nao
se sentisse confortdvel iriamos chamar o familiar para busca-lo. Também
conversamos com os alunos e as alunas que, se assim desejassem, as

professoras iriam chamar o familiar para busca-los.

Observou-se que os alunos e as alunas presentes estavam euféricos,
e mostravam seus pertences pessoais para os demais colegas tais como:

colchdo, roupa de cama, pijama, escova dental entre outros.

Todos os alunos e alunas participaram ativamente das atividades
propostas, e ndo foi necessario chamar nenhum familiar para vir buscar
o aluno ou a aluna. Também nenhum aluno solicitou que o familiar

viesse busca-lo.

Recomenda-se a Noite do Pijama como uma experiéncia educativa,
pois ela é capaz de promover avancos em relagdes, autonomia,
autosseguranca e boas lembrancas. Foi registrado cada momento e
disponibilizado no grupo dos pais e também na pagina do Facebook da

Escola Santa Marta.
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EXPERIENCIAS EDUCATIVAS
NA BRINQUEDOTECA DA
LICENCIATURA EM PEDAGOGIA:

o brincar como ferramenta da a¢ao pedagdgica

Daniele Zamboni*

Samantha Dias de Lima*®

O brincar possui uma imensa importancia para a fase da infancia,
pois é nesse momento que a crianca encontra sua maior forma de
comunicacdo, expressdo de sentimentos e exploracdo do ambiente.
Além disso, é no brincar que a crianca interage com seus pares, ou seja,
socializa com adultos e com outras criangas. Por isso, as estratégias e
recursos do brincar podem ser explorados de forma em que podem
auxiliardentro daacdo pedagodgica, paraque o processode aprendizagem

se torne mais significativo para a crianga.

[...] brincar é essencial a saude fisica, emocional e intelectual do ser
humano. Brincando nos reequilibramos, reciclamos nossas emocgdes
e nossas necessidades de conhecer e reinventar. E tudo isso
desenvolvendo, aten¢do, concentragdo e muitas outras habilidades
(FRIEDMANN, 1998, p. 56).

4Cursista LABPED ano 2. Académica do curso de Licenciatura em Pedagogia— Campus Farroupilha
e bolsista de iniciagdo cientifica do projeto Brinquedoteca. E-mail: dani.zamboni204@gmail.com.

“6Docente no IFRS— Campus Farroupilha e coordenadora do curso de Licenciatura em Pedagogia. Doutora
em Educacdo e orientadora de iniciagdo cientifica. E-mail: samantha.lima@farroupilha.ifrs.edu.br.
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A brincadeira possui um papel relevante em nossa vida, tanto para
a fase da infancia quanto para a fase adulta, ou seja, em todo decorrer
de nossa trajetdria. O brincar na etapa adulta, muitas vezes, é entendida
como um receio para a sociedade, porém, podemos perceber que
guando um adulto brinca, ele se reconecta com sua prépria infancia e
compreende melhor a importancia e o porqué de certas atitudes das

criangas na hora do brincar.

Tendo o brincar em pauta e sabendo que muitas vezes os professores
da Educacdo Bdsica ndo possuem tantos recursos de formacao sobre o
tema, opto por apresentar a minha experiéncia educativa resultante das
vivéncias como bolsista de iniciagao cientifica no projeto — indissociavel
com fomento do IFRS, para o qual atuei como formadora no curso de
extensdo — “Vamos brincar juntos?” Experiéncias educativas ludicas
na Brinquedoteca da Licenciatura em Pedagogia. Entre os meses de
setembro e dezembro, o curso foi dividido em cinco encontros, tendo
uma carga hordria de vinte horas, e foi destinado a académicos do
curso de Licenciatura em Pedagogia, professores da Educacdo Infantil e
dos Anos Iniciais e comunidade interessada na tematica. Realizado no
espaco fisico da Brinquedoteca do curso de Licenciatura em Pedagogia
do IFRS — Campus Farroupilha, a partir da brinquedoteca universitaria,
0os seguintes topicos foram abordados: o brincar, as infancias, os
professores brincantes, tempos, espagos, sons, cores e saberes.
A atividade teve como registro final a realizagao de mini histdrias
produzidas pelos cursistas, a partir das experiéncias que o curso lhes

proporcionou, no préprio curso ou fora dele.

O curso de extensdo foi coordenado pela professora Samantha
e ministrado conjuntamente pelas bolsistas Daniele, e pela bolsista

de iniciagdo cientifica Carolina Vilasboas de Lima*. Planejamos

47Académica do curso de Licenciatura em Pedagogia — Campus Farroupilha e bolsista de iniciagdo
cientifica do projeto de pesquisa Educagdo 4.0. E-mail: cvilasboasdelima@gmail.com.
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conjuntamente todos os encontros com o objetivo de proporcionar
momentos leves de ludicidade, nos quais os cursistas pudessem explorar
brinquedos e brincadeiras, e socializar suas ideias com os colegas. Além

disso, é claro, brincar.

Durante os encontros, pude perceber, como ministrante do curso,
como os professores e, muitas vezes até eu mesma, temos dificuldades
em pensarecriar possibilidadescomumtipode brinquedo ou brincadeira
e em adaptd-los para diferentes tipos de realidade. Porém, como
estdvamos em mais ou menos 15 pessoas, tinhamos a oportunidade de
conversar e socializar nossas ideias e vivéncias. Diversos momentos de
nossos encontros ocorriam em forma de uma roda de conversa, na qual

todos tinham a oportunidade de falar e de estimular sua criatividade.

Contudo, houve um encontro em especifico que me cativou, sobre
o qual irei explanar neste relato de experiéncia. No dia 09/11/2022, o
tema era “Vamos brincar na rua?”, cujo objetivo principal era realizar
brincadeiras na parte externa do campus, as quais poderiam ser feitas
no patio da escola com os alunos. Seguindo a programacao, realizamos
as seguintes brincadeiras: pular corda com cantigas para abertura do
encontro, futebol de pano e amarelinha africana. Separamos os cursistas
em dois grupos: um grupo confeccionou petecas e o outro grupo uma
pipa. Depois, brincamos no patio. Além disso, um dos cursistas trouxe
um brinquedo confeccionado por ele mesmo, o qual consistia em uma
tdbua de madeira com um furo na parte da frente, quatro rodinhas na
parte de baixo e uma corda cujo uso era opcional. Ele nos explicou a
origem desse brinquedo, seu criador e as diversas possibilidades de
atividades. Nas imagens abaixo, podemos observar dois registros do

encontro em questéo:

91



Laboratério de Pedagdgico de Experiéncias Educativas (ano 2)

Figura 1: Cursistas brincando com o Figura 2: Brinquedo confeccionado
futebol de pano pelo cursista

Fonte: Imagens cedidas pela professora Samantha Lima (acervo pessoal).

O encontro cativou-me, pois foi um momento em que todos os
cursistas se divertiram, deram risadas, brincaram, e, além disso, em
cada brincadeira, sempre surgiam novas possibilidades de brincar. Os
cursistas interagiram muito nesse encontro, socializaram suas vivéncias
e contribuiram um para a formacdo do outro.

Ministrar esse curso de extensdo foi uma experiéncia educativa,
de muita aprendizagem e poténcia formativa para mim. Foi uma
oportunidade de evolugdo pessoal e profissional, pois acredito que a

melhor forma de se desenvolver é compartilhando conhecimento.

REFERENCIAS
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LIMA, Samantha Dias de (org.). Notas sobre o brincar: experiéncias na constituicdo de
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O BRINCAR NO BERCARIO II:

explorando materiais diversificados

Claudia Gisleny Costa*®
Geneci Medeiros®

A experiéncia educativa a qual vou relatar foi realizada no ano de
2021 com a turma Bercario Il A, na EMEB Paulo Freire do municipio
de Esteio/RS. Apds o periodo de pandemia, quando retornamos para
as aulas presenciais, percebemos a necessidade de oferecer para as
criancas um momento de aprendizagens e descobertas através da

exploracdao de materiais heuristicos e de elementos da natureza.

Ao assistir o 22 encontro do LABPED, ouvindo as falas das professoras
Fabiana e Raona, voltei a minha sala e percebi o quao importante é
oferecer para as criangas momentos de aprendizagens através da
investigacao. A partir disso, foram diversos os momentos nos quais
possibilitamos as criangas o encontro com esses elementos, inspirados
nos livros de Paulo Fochi e Elinor Goldschmed com Sonia Jackson, os
quais falam sobre o bebé e o brincar heuristico. Os autores mostram
a importancia de se realizar propostas a partir do interesse dos bebés
e de apresentar a eles materiais com os quais possam descobrir novas

texturas e sensacdes ao manusea-los e explora-los.

“8Cursista LABPED ano 2. Pés-graduada em Educagdo Continuada. Professora de Educag&o Infantil
no Municipio de Esteio e Professora de Anos Iniciais no Municipio de Cachoeirinha. E-mail:
clagisleny@gmail.com.

“°pés-graduada em Psicopedagogia. Professora de Educagdo Infantil. E-mail genecimedeiros@
gmail.com.
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Geralmente nossas propostas eram realizadas no patio, local em que
as criancgas, além de explorarem os materiais oferecidos, aproveitavam
para criar processos investigativos a partir do que encontravam pelo
caminho, como, por exemplo, uma florzinha conhecida como dente de
ledo (figura 1) ou entdo um filhote de sabia (figura 2) que se perdeu da
mae.

Figura 1: Encontrando dente-de-ledo Figura 2: Observando um filhote de Sabia.

Fonte: arquivo pessoal. Fonte: arquivo pessoal.

Montavamos um espaco e nele eram colocados os materiais
oferecidos em determinado dia. Esses materiais eram coletados pelas
proprias professoras na rua, em parques e pracas onde as docentes
costumavam passar.

Primeiramente as criangas observavam o espago montado para elas.
Apds, iniciavam seu processo de investigacdo e comecavam brincar.
Em alguns momentos, as brincadeiras eram individuais, em outros
momentos ocorriam coletivamente. O mais importante era que as
criancas tivessem a possibilidade de terem o contato com diferentes

elementos aos quais ndo costumam brincar em suas casas.
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Nessas propostas, as criangas usavam a criatividade e imaginacao,
e exploravam tanto o espa¢o quanto os elementos, de forma que as
brincadeiras rendiam momentos de aprendizagens e descontracdo.
Nas figuras 3 e 4 podemos perceber as criangas brincando com folhas
e sementes. Cada crianca explorou os materiais da forma que mais lhe
agradava, seja colocando as sementes em pazinhas, em tampinhas ou

em pedacos de madeira.

Figura 3: Inventando possibilidades Figura 4: Explorando elementos
de brincar da natureza

Fonte: arquivo pessoal. Fonte: arquivo pessoal.

Com isto foi possivel perceber o quanto é importante oferecer
diferentes possibilidades de brincar para os bebés, ainda mais apds o
periodo pds-pandémico, em que essas criangas ficaram somente com
suas familias dentro de suas casas, sem contato com outras criancas
ou mesmo com a natureza — como sabemos, a partir de 2020 as
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orientagbes de isolamento fizeram com as pessoas se isolassem e
mantivessem seus filhos dentro de suas casas, como modo de protecdo
e cuidado. Vemos que mesmo no retorno ainda existe muito receio do
contdgio. Logo, nds, educadoras, devemos oportunizar esses momentos
de interacdo e de descobertas como parte da experiéncia educativa dos

bebés na escola.

REFERENCIAS

FOCHI, Paulo. O brincar heuristico na creche. 12 ed. Porto Alegre: Artmed, 2018.

GOLDSCHMID, Elionor; JACKSON, Sonia. Educagao de 0 a 3 anos: o atendimento em
creche. 22 ed. Porto Alegre: Artmed, 2006.

96



Samantha Dias de Lima (organizadora)

EXPERIENCIAS BRINCANTES:

a ludicidade como tema principal
de um estagio curricular

Aline Giora Eleodoro da Silva*®

Este breve relato de experiéncia tem como objetivo falar do nosso
primeiro encontro de estudos do curso do Laboratdrio Pedagdgico de
Experiéncias Educativas (LABPED), do Instituto Federal do Rio Grande
do Sul - Campus Farroupilha, o qual gerou um trabalho de aplicado
nos Anos Iniciais pela autora deste relato, académica do curso de

Licenciatura Plena em Pedagogia.

Com uma dindmica de estudos voltada as experiéncias brincantes
e tendo como tema principal os jogos e a ludicidade, a experiéncia
vivida pela académica através do seu estagio curricular obrigatério deu
a ver muitas histérias e aprendizagens, e, ao fim, gerou na estudante
o0 objetivo de se aprofundar sobre as metodologias que norteiam o

brincar ludico em sala de aula.

Este € um tema muito importante para o estudo e para a discussao
entre os professores que buscam melhorar a qualidade de ensino em
nosso pais. Acredita-se que se trata de uma metodologia capaz de
transformar a vida dos alunos em diversos aspectos em seu processo de

ensino-aprendizagem.

S0Cursista LABPED ano 2. Académica do Curso de Licenciatura Plena em Pedagogia. Auxiliar de
Desenvolvimento Infantil na EMEI dos Anjos Pio X. E-mail: aline.eleodoro@hotmail.com.
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Advinda da palavra latina Ludus, a ludicidade significa “jogo” e/
ou “brincadeira”. Trabalhar em uma sala de aula com jogos e
brincadeiras ludicas, remete a uma aprendizagem significativa dos
conteudos estudados. Essa metodologia desperta a criatividade,
imaginacdo, interesse e protagonismo do aluno no processo de
ensino-aprendizagem das habilidades a serem adquiridas ao longo
da vida estudantil. (SILVA, 2022, p. 3).

Os jogos e as brincadeiras em sala de aula podem significar muito
para os alunos, pois permitem construir um processo de ensino
aprendizagem mais leve, divertido, intenso, significativo e dinamico.
Essa metodologia de ensino desperta nas criancas um interesse maior
pelos conteudos estudados e faz com que a crianca se torne mais

participativa da sua aprendizagem.

Pensando nessa teoria e ao buscar entender, vivenciar e exemplificar
esse tema, a académica e cursista do LABPED pode despertar em si
conhecimentos para sua formacdo. Assim, apds a aula explicativa sobre
as experiéncias brincantes do curso, solidificou-se a afirmacdo de que,
sim, é possivel aprender brincando. Ainda, dentro do trabalho feito para
o estagio, percebe-se que diversos autores confirmam isso também,

como nos diz Kishimoto:

O jogo serviu para divulgar principios de moral, ética e conteudos
de histdria, geografia e outros, a partir do Renascimento, o periodo
de “compulsdo ludica”. O Renascimento vé a brincadeira como
conduta livre que favorece o desenvolvimento da inteligéncia e
facilita o estudo. Ao entender necessidades infantis, o jogo infantil
torna-se forma adequada para a aprendizagem dos conteudos
escolares. Assim, para se contrapor aos processos verbalistas de
ensino, a palmatdria vigente, o pedagogo deveria dar forma ludica
aos conteudos. Quintiliano, Erasmo, Rabelais, Basedow comungam
dessa perspectiva. (KISHIMOTO, 1996, p. 28).
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A seguir, vemos algumas imagens feitas no referido trabalho de

estagio, o qual abrangeu essa experiéncia brincante.

Figura 1: Brincadeira com rolos de papel higiénico

Fonte: acervo pessoal.

Figura 2: Cartas numeradas dos animais vertebrados

Fonte: acervo pessoal.
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Figura 3: Atividade com balGes sobre as emogdes

Fonte: acervo pessoal.

Apds a finalizacdo da pratica, composto por estudo e experiéncia,
pode-se obter um vasto conhecimento. Através da metodologia aplicada,
pode-se atingir todos os objetivos estabelecidos para aprender, entender
e prosseguir com a pratica. Os alunos mostraram-se participativos,
cooperativos e empolgados na realizacdo de cada atividade que foram
levadas a sala de aula. Percebeu-se também um despertar de atencao,
concentragdo e animagao para todas as propostas realizadas.

Reafirmamos, assim, que é importante e significativo na vida de uma

crianga, para uma compreensiva aprendizagem, o brincar ludico. Viu-se,

na pratica, que é possivel aprender brincando.
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JOGOS NOS ANOS INICIAIS:

caneta na garrafa PET
Leandra da Rosa**

O presente relato de experiéncia tem por objetivo apresentar a
importancia da brincadeira para a construcdao da aprendizagem das
criancas do Ensino Fundamental. Este tema foi escolhido por acreditar
gue o brincar é intrinseco na formacdo das criancas. Através do
brincar, a capacidade de criar e de vencer os seus proprios limites é
eficaz para a aprendizagem da crianca. Ressalta-se que os jogos e as
brincadeiras podem estimular o desenvolvimento do raciocinio légico,
da criatividade, da coordenacdo, da imaginac¢do e da socializacdo das
criancas. Oportuniza-se através dos jogos a aprendizagem e o respeito
pelas regras, para que assim os estudantes possam se sentir livres para

criar e transformar tudo ao seu redor.

Partindo dessa ideia, buscou-se realizar na pratica a brincadeira
“canetanagarrafa PET” comaturmado 22 ano do ensino fundamental da
Escola Municipal Cinquentenario da cidade de Farroupilha/RS, mediada
pela professora Leandra, cursista do LABPED do Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul, coordenado pela

prof2. dr2. Samantha Dias de Lima.

S1Cursista LABPED ano 2. Pds-graduada em Educagdo Infantil — Anos Iniciais e Psicopedagogia.
Professora. leandrarosa.11@gmail.com
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Como profissional responsavel e comprometida em organizar as
situacdes de aprendizagens dos alunos, a escolha pela utilizacdo da
brincadeira caneta na garrafa de polietilenotereftalato (PET), foi uma
forma buscar conhecimentos, compreendendo que ao jogar, a mistura
do esforco com a brincadeira acaba desenvolvendo o raciocinio légico e
outras habilidades, favorecendo e transformando o trabalho realizado
em aprendizado sélido e eficaz. Além disso, segundo Montessori (1965),
trabalhar com os jogos nos anos iniciais pode ser uma técnica para

facilitar o desenvolvimento dos alunos.

Embasada numa proposta de aprendizagem com a turma 211
da Escola Municipal Cinquentenario da cidade de Farroupilha/RS, a
utilizacdo da brincadeira caneta na garrafa PET trouxe a possibilidade
de desenvolver a capacidade de raciocinio légico dos alunos, sendo
uma maneira criativa de promover a superac¢ao de obstaculos dentro do

ensino da matematica, por exemplo.

Os jogos ludicos permitem uma situacdo educativa cooperativa e
interacional, ou seja, quando alguém estd jogando esta executando
regras do jogo e ao mesmo tempo, desenvolvendo agdes de
cooperagdo e interacdo que estimulam a convivéncia em grupo
(FRIEDMAN, 1996, p. 41).

Partindo dessa ideia, os alunos se posicionaram em um circulo.
Cada um teria que segurar a ponta do corddo com a mao direita,
e manter o corddo esticado, sem bambear. Todos juntos deveriam
colocar a caneta dentro da garrafa PET no menor tempo que
conseguissem, e, apods, deveriam repetir o procedimento usando

apenas a mao esquerda.
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Figura 1: Caneta na garrafa PET, usando apenas uma mao por vez

Fonte: acervo pessoal.

Nessa perspectiva, a brincadeira teve continuidade, sendo que
depois os envolvidos teriam que segurar o corddao na ponta da boca,
segurando apenas com os labios, mantendo o cordao esticado, sem
bambear. Todos juntos deveriam colocar a caneta dentro da garrafa PET

no menor tempo que conseguissem.

Figura 2: Caneta na garrafa PET, usando a boca

Fonte: acervo pessoal.
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Conforme Kishimoto (2005, p. 25) “Para abracarmos uma
proposta pedagdgica ludica é fundamental que brinquemos e, para
brincar precisamos colocar-nos em jogo, arriscando-nos com alegria
e conquistando essa alegria com nossos parceiros”. A brincadeira
possibilita o prazer, instigando o aluno a superar barreiras e a vencer
seus medos, levando-o a sentir-se mais seguro em enfrentar os desafios

com confianca.

Em uma outra rodada da brincadeira, os envolvidos teriam que
deixar o cordao amarrado no joelho da perna direita, mantendo o
corddo esticado, sem bambear. Todos juntos deveriam colocar a caneta

dentro da garrafa PET no menor tempo que conseguissem.

Figura 3: Caneta na Garrafa PET, usando o joelho

Fonte: acervo pessoal.
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Consideragoes finais

No intuito de promover uma aprendizagem significativa e de
alcancar resultados satisfatérios, busca-se cada vez mais instrumentos
que sirvam de recursos pedagdgicos auxiliares e a ludicidade. Envolver
brincadeiras para ensinar matematica € uma maneira inteligente de

lograr éxito na agdo educativa.

Considera-se que as criancas podem adquirir conhecimentos
matematicos, beneficiando-se de brincadeiras alternativas que as
permitam exercitar seus conhecimentos. Smole, Diniz e Candido (2000)

explicam que:

Explorar, investigar, descrever, representar seus pensamentos, suas
acoes.[...] representar, ouvir, falar e escrever sao competéncias
basicas de comunicagdo, essenciais para a aprendizagem de
qualquer conteido em qualquer tempo; o ambiente previsto para
o trabalho, precisa contemplar momentos para a produgao e leitura
de textos, trabalho em grupos, jogos, brincadeiras, elaboragdo de
representacgdes pictdricas e, a elaboracdo e leituras de livros (SMOLE,
DINIZ e CANDIDO, p. 11, 2000).

As brincadeiras utilizadas no processo educativo podem ser
motivadoras para o ensino e para a aprendizagem de matemadtica.
Podem auxiliar na percepg¢do, na concentragcdo, no conhecimento
de espaco, tempo, seriacdo, operagdes, numeros, quantidade, forga,
localizacdo, discriminacdo e velocidade, além de fazer com que se
aprenda a respeitar as exigéncias das instru¢des e dos comandos que
s3o dados. E importante que os educadores tenham formac3o inicial e
continuada, a fim de lhes conferir capacidades inovadoras e criativas a

serem utilizadas com sucesso em suas aulas.
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ESPACOS EXTERNOS EM UMA
ESCOLA PARA AS INFANCIAS:

olhar atento, escuta sensivel,
mil possibilidades

Raona Denise Pohren*?

Este relato de experiéncia educativa objetiva compartilhar a
ideia de que a escola, principalmente a de Educacdo Infantil, quando
constréi seu ambiente a partir da escuta das criancas, e para as
criancas, tendo a parceria da comunidade dentro da escola pensando
junto e concretizando os sonhos, qualifica muito a instituicdao, pois a
torna um espago democratico, construido por muitas maos e, acima
de tudo, organizado de modo a contemplar as multiplas infancias.

Pensar na organizacdo de espacos em uma escola de educacgdo
infantil remete-nos imediatamente a um local aconchegante,
potencializador de descobertas e aprendizagens, que possibilite
o desenvolvimento integral das criancas, onde elas possam ser
protagonistas e autébnomas em explord-lo ao maximo. Loris Malaguzzi
(1984) ja nos sinalizava que:

Valorizamos o espacgo devido ao seu poder de organizar, de promover
relacionamentos agraddveis entre as pessoas de diferentes idades,
de criar um ambiente atraente, de oferecer mudancas, de promover
escolhas e atividades, e a seu potencial para iniciar toda a espécie

2Cursista LABPED ano 2. Mestre em Educacgdo. Professora da Rede Municipal de S3o Leopoldo.
Email: raona.pohren@gmail.com
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de aprendizagem social, afetiva e cognitiva [...] (apud EDWARDS;
FORMAN; GANDINI, 2016, p. 148).

E assim que pensamos os espacos da Escola Municipal de
Educagdo Infantil Doutor Carlos de Souza Moraes, em Sao Leopoldo,
no Estado do Rio Grande do Sul. A escola, na qual atuei na gestdo
desde a fundacdo (periodo de 2016 a 2022), busca construir, pensar e
repensar os espacos da escola constantemente com as criangas, e em
parceria com as familias e a comunidade. Essa escuta sensivel, que visa
qualificar ainda mais os espacos da escola, oriunda principalmente de
um espaco democratico no qual as criangas participam ativamente, é
denominada Férum das Criancas. Trata-se de um momento de escuta
ativa, legitimado pelo Projeto Politico Pedagdgico da escola, realizado
pela Equipe Diretiva (direcdo e coordenacao) durante o ano letivo, e
tem o objetivo de coletar com as criancas informacdes de como esta
a escola, o que precisa melhorar, e sugestdes para que isso ocorra.
As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (2010)
estabelecem como norteador das propostas pedagdgicas o principio
politico dos direitos a cidadania, ao exercicio da criticidade e ao

respeito a ordem democratica (p.15).

Entdo, a partir do material coletado no Férum (falas e registros),
bem como os desejos dos profissionais que atuam na escola e o que a
comunidade escolar nos sinaliza na avalia¢do institucional, tabulamos
e realizamos levantamento do que é possivel ser executado junto do
Conselho Escolar. Nesses seis anos de histdria da Carlos Moraes, como
chamamos carinhosamente a escola, ja construimos e constituimos
variados espacos, qualificando constantemente a instituicdo. Para que
possam vislumbrar uma transformacao, a seguir apresento a imagem
de um dos ambientes reformulado: a area de acolhimento, onde as

criancas permanecem quando chegam na escola.
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Figura 1: espaco antes da organizagdo

Fonte: acervo da autora.

Figura 2: espaco reformulado

Fonte: acervo da autora.

Quando a escola foi inaugurada era um espaco “frio”, sem cor,
desestimulante ao brincar, pois era composto basicamente de pedras.
Ja no primeiro Férum das Criangas, em 2016, vieram inUmeras ideias
por parte das criangas do que poderia ser feito no patio. Com o auxilio
da comunidade, fomos colocando em pratica as sugestdes trazidas. A
Educacdo Infantil é a etapa em que as criangas se mostram curiosas
e investigativas diante dos fendmenos naturais e sociais, e é a etapa
em que o contato com o mundo lhes permite construir conhecimentos
sobre o meio e possibilita interagir com ele — intera¢do que qualifica
e contribui muito com a aprendizagem. Assim, o tempo foi passando

e fomos buscando espagos maravilhosos, os quais instigam as criangas
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a novas descobertas e desafios. Hoje contamos com Sala de Artes ao
ar livre, playgrounds, horta escolar, jardim, arvores frutiferas, area
de acolhimento, area de integracdo, Casa de Areia, Estacdo Musical,
além de diversificados materiais naturais de exploracdo, investigacdo e

brincadeiras dentro da Sala de Multiplas Atividades e Salas Referéncias.

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Basica (2013), nos

sinaliza que:

Art. 3° O curriculo da Educa¢do Infantil é concebido como um
conjunto de praticas que buscam articular as experiéncias e os
saberes das criangas com os conhecimentos que fazem parte do
patriménio cultural, artistico, ambiental, cientifico e tecnoldgico, de
modo a promover o desenvolvimento integral de criancas de 0 a 5
anos de idade. (p. 97).

Nossos profissionais tém inimeras possibilidades de planejamento
e de uso de nosso curriculo utilizando os espagos externos e internos da
escola. O espago garante um tempo de qualidade para as criangas, com
contato com a natureza, haja vista que quase todas permanecem em

tempo integral.

Enfim, visualizar a transformacdo da nossa escola a partir do olhar
e dos desejos das criangas, reorganizando os espacos externos, é
motivo de muito orgulho a todos. Hoje temos uma escola colorida, com
espacos planejados e que desafiam os alunos a interagir, construindo e
reconstruindo aprendizagem, hipdteses e, o maisimportante, ambientes

proprios pensados para criancas de pré-escola.
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RELATOS BRINCANTES DE UMA
INFANCIA LIVRE:

Educacao Viva & Consciente o que é?
Tarciane Dresch Paini*

No inicio da pandemia, através de interacdes nas redes sociais,
comecei a visualizar postagens referentes a uma nova forma de
educac¢do,aEducagdaoVivaeConsciente,aqualpriorizaaindividualidade
do sujeito, bem como as suas escolhas, para que ele protagonize os
caminhos para a sua aprendizagem. Muitos temas vém a tona com
a educacdo viva e consciente, tais como a valorizacdo da infancia, do
livre brincar, do estimulo a criatividade, da observacado, do siléncio,
da presenca, da escuta ativa, dos relacionamentos respeitosos, da
saudavel resolucdo de conflitos e dos limites com amor.

Identifico-me muito com a educac¢do viva e consciente e com o
livre brincar. No curso do LABPED pude ver aproximagdes da educagao
que estou estudando com o que vivenciei quando era crianga. Eu e
minhas irmas tivemos uma infancia livre para criar nossos préprios
brinquedos e brincadeiras. Brincdvamos de muitas coisas. Escolinha,
principalmente, era a nossa brincadeira predileta: o quadro era
as costas de um espelho da penteadeira, e nele utilizdvamos o giz
colorido; os alunos eram as bonecas e os ursinhos. Brincdvamos de
casinha, uma casinha feita por nés, cujos fogao, geladeira, mesa e

3Cursista LABPED ano 2. Mestre em Educacg&o pela Universidade de Caxias do Sul (UCS). Pedagoga
e entusiasta da Educagdo. E- mail: tdpaini2@gmail.com
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demais utensilios eram improvisados com caixas de frutas, pois nosso
pai era fruteiro. Em dias de chuva, fugiamos de casa e a nossa made ia
nos encontrar brincando na nossa “piscina” — valetas da rua cheias
de dgua —, dela saiamos quase de noitinha molhadas, sujas de barro,
mas felizes e plenas frente a tdo sublime experiéncia. Brincdvamos de
armazém, vendendo vdrias coisas, representadas por potes e caixas
vazios; as folhas das arvores representavam o nosso dinheiro, pois a
moc¢a do armazém nao vendia nada sem dinheiro. Um interruptor de
luz estragado virava camera fotografica; um potinho de iogurte, em
formato de cora¢do, um porta-joias; um pneu velho, um banco. As
arvores, com seus galhos frondosos, eram vistas como uma grande
aventura, pois nos oportunizava subir e descer nas brincadeiras de
esconde-esconde ou pega-pega, além de termos sempre um balanco

improvisado sob sua sombra.

Como era lindo a cada novo dia inventarmos um brinquedo ou
brincadeira diferente. Tudo em nossas maos se transformava, pois nao
tinhamos muito acesso a brinquedos prontos, muito menos podiamos
ficar em frente a televisdo. Numa familia com quatro meninas, quatro
irmas, a nossa alternativa era brincar fora, ao ar livre, e criar em paz.

Muito diferente de hoje, em que as criancas, os ditos nativos
digitais, recebem muitos brinquedos prontos, os quais se tornam
logo desinteressantes frente ao celular, ao tablet, ao video game ou a
televisdo. As criancgas de hoje vivem isoladas em pequenos ambientes,
ndo tém espaco para correr e extravasar a sua energia, muito menos
tém a oportunidade de criar novos brinquedos e brincadeiras, dada a
qguantidade de outras alternativas que lhe sdao oferecidas de pronto,
sem esforgo. Alternativas essas que as fazem calar, se acalmar, e nao
importunar mais os adultos que as rodeiam. Essa é a magia que as
telas, principalmente, tem o poder de realizar, deixando os pequenos

inertes, e os pais tranquilos e aliviados.
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A Educacgdo Viva e Consciente vem para resgatar essa crianga que
ha muito tempo estd guardada dentro de cada um de nds, aquela
crianga que anseia em brincar livremente e criar, conforme os seus
interesses e motivagdes, sem amarras e sem restricoes.

A Educagdo Viva & Consciente tem como base apoiar a livre
expressdo das criancas e acompanha-las nesse desenvolvimento.
Um desenvolvimento que acontece de dentro para fora e tem no
ambiente seguro e preparado o chao para desabrochar.

E uma educagdo que acontece a partir do encontro humano. Um
encontro horizontal que tem como base a criagado de vinculos afetivos
reais que possibilitam que as criangas desenvolvam a confianga que
necessitam para a sua evolugdo. Para que isso seja possivel o atuar
do educador permeia pilares muito importantes e que sustentam
a pratica do encontro do adulto com as criangas. (DIRETRIZES DA
EDUCACAO VIVA & CONSCIENTE, 2022).

Os pilares referidos no texto em questdo norteiam ndao apenas
o educador, no papel de mediador, mas principalmente a familia e a
comunidade, onde a crianga se encontra inserida. Os pilares sdo:

e Observagdo e siléncio: ndo direcionamos, apenas observamos em
siléncio, com presenca, buscando a esséncia e os multiplos aprendizados
gue brotam da acdo.

e Cuidado com o julgamento: precisamos entender que, na maioria
das vezes, o julgamento fala mais sobre o adulto, que sobre a crianga.
Precisamos validar o momento, o sentimento, sem julgar, e agir como
um guia, um mentor para os pequenos.

e Cuidado com qualitativos e comparagdes: partimos do principio
gue todos somos capazes. Para tanto, devemos celebrar cada pequena
evolucdo, sem comparacgdes e qualitativos de melhor ou pior, cada ser
€ Unico e se desenvolve no seu ritmo e de acordo com o seu momento.

e Comunicagdo simples: o adulto deve se adaptar a utilizar a
linguagem da crianca, e ndo ao contrdrio; deve utilizar palavras e dialogos
simples, desprovidas de suposi¢des, ironias, segundas intengdes ou tom
de ameaca, o que acaba ceifando a iniciativa e a autoestima da crianca.
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Esses pilares foram considerados na valorizagdo da infancia? O livre
brincar teve reconhecimento legitimo como um grande potencializador
do desenvolvimento infantil? Tal desconsideracdo ndo sé por parte dos
educadores, mas, principalmente, da familia, que atualmente insiste
em atribuir a crianca uma agenda cheia de compromissos, para manté-
la ocupada e assim tentar garantir o seu desenvolvimento cognitivo,
fisico, intelectual e psicoldgico. Ledo engano. No mundo globalizado,
cercado de muitas armadilhas de marketing e de consumo, visualizamos
criangas exaustas, sedentas por atengdo e paz para brincar, criar e
se desenvolvedor no seu ritmo, de acordo com o0s seus interesses,
respeitando a sua individualidade.

Estas perguntas nos levam a refletir sobre de que forma estamos
contribuindo para deixar as nossas criancas em paz — em paz para
experienciar, para descobrir, para ser, para criar, para compartilhar e
para sentir a vida em toda a sua esséncia, sem a intervencao do adulto.

Sé viemos a este planeta para “brincar” num mundo material, para
Ser parte de um todo material. Como nos manifestamos com toda
esta matéria? A matéria nos da a possibilidade de tocar, sentir, ver,
saborear, escutar elementos que deveriam Ser uma diversdo, como
0 é para uma crianca. Porém, em vez de sentir, o Ser humano quer
misturar, em vez de ouvir, quer cantar. (PIRACANGA, 2022).

Somos, sim, por esséncia, seres brincantes, mas ainda muito julgados
e direcionados por adultos. Por isso, 0 meu intuito aqui é que deixemos
nossas criangas em paz para conhecer a si mesmas e desbravar os

caminhos do aprender de forma auténoma, critica e criativa.
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O QUE A NATUREZA TEM PARA
NOS OFERECER DURANTE O
BRINCAR NO PATIO DA ESCOLA?

Descobertas que vao além das
curiosidades em sala de aula

Gicele Dutra de Freitas>*

Sou estudante de Pedagogia pela Universidade Federal de Pelotas
(UFPel) e trabalho como Auxiliar de Educagdo no turno da manha na
Escola de Educacdo Infantil UPIA, ambas instituicdes estdo localizadas
no bairro Cntro na cidade de Pelotas-RS. A Escola Upia, tem como
principal inspiracdo pedagdgica os ensinamentos de Maria Montessori,
com objetivo de ajudar no desenvolvimento da vida da crianga, de forma
integral e profunda. Nessa fase da vida, as criancas tém dois grandes
objetivos: aprender como o mundo funciona, para saber como funciona
o mundo, e adquirir independéncia fisica em relagdo ao adulto. A escola
também incorpora as propostas de Paulo Freire nas praticas dialdgicas
com a infancia e com a comunidade escolar. As criancas interagem nos
espacos da escola com confianga e seguranca, e participam ativamente
dos seus proprios processos. A Escola Upid vé os pequenos como pessoas

gue devem ser ouvidas, cuidadas e, principalmente, respeitadas.

S*Cursista LABPED ano 2. Académica do Curso de Licenciatura em Pedagogia na Universidade
Federal de Pelotas (UFPel). Auxiliar de Educacdo da Escola de Educagdo Infantil Upia.
giceledutradefreitas@gmail.com
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O encontro que mobilizou a minha escrita durante a participacao
da 22 edicdo do curso e extensdo do Laboratério Pedagodgico de
Experiéncias Educativas (LABPED), foi o 32 encontro “Experiéncias
educativas brincantes na escola de Educacdo Infantil”, relatado
pela professora Raona Pohren sobre os “espacos externos: para o
brincar na educacdo infantil”, cuja escrita se encontra no vocabulario
LABPED intitulado “saberes construidos no laboratdrio pedagégico de
experiéncias educativas”, no qual a professora cita que: “A organizacdo
dos espacos externos para o brincar deve fazer parte da pratica do
professor e da professora que atuam com as multiplas infancias. Pensar
na potencialidade e integralidade de uma crianca é refletir, também,
sobre a organizagdao dos espacgos onde ela interage para que isso possa

auxilia-la em seu pleno desenvolvimento.”.

Em uma manha de inverno na Escola Upid, vivi uma experiéncia
educativa brincante. Estdvamos fazendo algumas investigacdes no patio
dosfundosdaescola. Um grupo de criangas havia juntado alguns gravetos
gue estavam debaixo das arvores, e comecaram a falar que tinham em
maos varas de pescar. Os Parametros Basicos de Infraestrutura para

Instituicbes de Educacdo Infantil (2006) destacam que:

[...] os espagos na educagao infantil devem ser variados de forma
a favorecer diferentes tipos de interagdo e que o professor tem o
papel importante como organizador dos espagos onde ocorre o
processo educacional. Tal trabalho baseia-se na escuta, no didlogo
e na observagao das necessidades e dos interesses expressos pelas
criangas, transformando-se em objetivos pedagdgicos. (BRASIL,
2006, p. 8).

No patio da frente na escola tem uma touceira de “bambus de
jardim”, ja seca. Recolhi alguns galhos e os dividi entre as criancas

presentes. Amarrei um barbante na ponta de cada pedaco de madeira.
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Na sequéncia, pedi para as criangas que juntassem folhas pelo patio
da escola, para a representagao de peixes. Para minha surpresa, uma
crianca recolheu folhas de mangueira (que também tem no patio da
escola) para “representar o peixe”, assim dito por ela, e eu concordei.
Logo, coloquei a folha na outra ponta do barbante, construindo assim,
uma vara de pescar para cada crianga. Ao brincar, eles ficaram com os
bracos esticados, por cima da cerquinha que divide os dois patios dos
fundos, e imaginavam que estavam pescando muitos peixes. Brougére

afirmam que

E importante pensar que, por mais que as brincadeiras mexam com
as fantasias e imaginacgGes infantis, ndo estdo distantes da vida
real. Pelo contrdrio, elas estdo altamente ligadas a cultura de uma
sociedade, ao mesmo tempo produzindo-a e sendo produzidas
por ela. Uma maneira de a cultura interferir nos modos de brincar
é através da produgcdo dos brinquedos em sua forma material
(BROUGERE, 2010).

Naquela manha eles se divertiram muito. Houve enredo de linhas
das varas, pois os pescadores queriam pescar lado a lado; houve
discussdes entre eles, mas tudo se resolveu com uma boa conversa, na
gual a pedagoga Emilli Cruz (licenciada em Pedagogia pela UCPel e pds-
graduanda em neuropsicopedagogia EaD pela UNINTER) e eu explicamos
qgue é natural o enredo de linhas, pois os pescadores estavam bem
proximos uns dos outros e que precisavam se afastar um pouco para
gue houvesse éxito na pescaria. Também dissemos que ndo devemos
discutir ou brigar por coisas ou situacdes que possam ser resolvidas com

uma conversa. Portanto, entendemos que ensinar exige curiosidade:

[...] Como professor devo saber que sem a curiosidade que me
move, que me inquieta, que me insere na busca, ndo aprendo nem
ensino. Exercer a minha curiosidade de forma correta é um direito
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que tenho como gente e a que corresponde o dever de lutar por ele,
o direito a curiosidade. (PAULO FREIRE, 1996).

Percebi, e eles também, o quanto a brincadeira em grupo é
importante, e que devemos valorizar os brinquedos nao estruturados.
Naquele momento, consegui fazer uma conexao entre a atividade e a
proposta que a escola oferece para as criancas. Meirelles, ao falar sobre

a crianga e a natureza coloca que:

Na natureza, as criangas sdo solicitadas a agir de dentro para fora,
pois ha apenas sugestdes do que, como e por que fazer algo. Ao
contrario dos brinquedos prontos, ou da televisdo, que ja possuem
forma, fungdo e conteldo definidos, os elementos da natureza
convidam a crianga a agir ativamente no mundo, transformando
a matéria a partir de sua imaginacdo e a¢do. Assim, de um tronco
nasce um carrinho; de um sabugo, uma boneca; de uma folha de
bananeira, uma cabana. Ao transformar a matéria- prima, a crianga
produz cultura. (MEIRELLES, 2016, p.64).

Durante a brincadeira ndo se utilizou agua, pois estdvamos no
inverno. No verdo pretendemos repetir a experiéncia de pescaria,
utilizando uma bacia com bastante agua e construindo novamente as

varinhas de pescar. Acredito que os estudantes vao adorar.

Com essa atividade, pude perceber a ansiedade das criancas na
confeccdo e conclusdo do recurso, e atencdo na orientacdo de como
devemos brincar com o outro. Apds a finalizacdo dessa atividade,
que, por sinal, foi repetida algumas vezes, seguimos fazendo vdrias
investigaces pelo quintal da escola. Entdo, eu perguntei: “o que tem
debaixo do toco, no patio da frente da escola?”. A resposta e essa outra

experiéncia pedagdgica ficard para o préximo livro do LABPED.

Agradeco aos meus professores da faculdade, pelos ensinamentos
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e pela paciéncia com a qual me guiam durante os meus estudos; a
instituicdo de ensino Escola de Educagdo Infantil Upid, que esta sendo
essencial no processo de formacdo pessoal e profissional; a equipe do
curso LABPED, pela dedicacdo com os cursistas e pela oportunidade
de publicacdo dos nossos relatos; e a todos que participaram direta
ou indiretamente do desenvolvimento deste trabalho de pesquisa,

enriquecendo o meu processo de aprendizado.
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QUANDO MINHA IMAGINACAO
FAZ UM SOM:

a recriacao de brincadeiras cantadas pelas
criangas no cotidiano da Educa¢ao Infantil

Ténia Maria Lima*

A experiéncia educativa: “Quando minha imaginagdo faz um som:
a recriacdo de brincadeiras cantadas pelas criancas no cotidiano da

II'

Educacdo Infantil” apresentada neste relato, dialoga com o tema
“Experiéncias Educativas brincantes na escola infantil,” proposto em
discussdo através do curso de extensdo: Laboratério Pedagdgico de
Experiéncias Educativas (LABPED) oferecido pelo curso de Pedagogia do
Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul (IFRS),

campus Farroupilha.

Com o objetivo de gerar um espaco de formacdo e de
compartilhamento de experiéncias educativas para os participantes do
curso, entre eles, professores da Educacdo Basica, o LABPED motivou o
didlogo, o estudo e a discussdo com diferentes temas voltados a inspirar
praticas educativas no contexto escolar por seus cursistas.

A escolha pela area das experiéncias educativas brincantes e sua

relacdo com a musica estd em entender em acordo com Leite, 2014 (p.
208) que:

*Cursista LABPED ano 2. Mestre em Educagdo e Ensino. Professora da Educagdo infantil no
Municipio de Russas, Ceard. tania21lima@gmail.com
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[...] longe do que acreditamos, ao brincar a crianga ndo faz em
suas atividades puras e simples imita¢Ges do adulto, mas procura
criar novas e incoerentes relagdes com os objetos e com tudo
0 que encontra pela frente. Pedras, gravetos, folhas, cacos e
retalhos se tornam possibilidades de reconstrucdo de outros
mundos possiveis.

Em acordo com essa perspectiva, a experiéncia educativa aqui
relatada foi realizada em uma escola publica de Educacgdo Infantil e
Ensino Fundamental do Municipio de Russas, no Estado do Ceara. Ela
foi desenvolvida na Etapa da Educacdo Infantil que compde o ciclo da
pré-escola, especificamente com criancas de quatro anos, das quais
sou professora. A atividade deu-se através da recriacdo da brincadeira
cantada, conhecida popularmente como “Passeando na floresta”, um

solo de lonara Lucia.

Esta experiéncia mostrou-se relevante para mim, enquanto
professora, em meu fazer docente, e para nés, enquanto escola, como
uma oportunidade para reafirmar mais uma vez o respeito e a validagao
do protagonismo infantil, ndo sé em sua forma de ser e estar no mundo
como criancgas/infancias, mas igualmente como parte fundamental na

construgdo do espago educativo.

Nas discussdes suscitadas no terceiro encontro do LABPED,
“Experiéncias educativas brincantes na escola de educacdo infantil,” uma
dasfalas proferidas pela professora Fabiana Ribeiro foi determinante para
o despertar da experiéncia educativa que realizamos com as criancas.
Em um dos momentos de sua elucidacdo, a professora explicou que, na
busca de fazer-se docente, ndo podemos encerrar nossas praticas aos
limites da sala de aula, praticas essas muitas vezes pré-estabelecidas.
Nesse sentido, é preciso deixar que o corpo fale; nesse aspecto, as

criangas nos dizem exatamente o que elas desejam fazer.
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A partir dessa reflexdo, recordei-me das muitas falas das criancas ao
longo de nossas aulas, de como elas nos oferecem confiantes sugestées
de como gostariam que os momentos do cotidiano escolar fossem
construidos, como nas expressoes “Tia, que tal se nds fizéssemos dessa

forma?” ou “Eu sei fazer isso de outro jeito, quer ver?”

Recordo-me de momentos em que, nas rodas de musica realizadas
junto as criangas, algumas diziam: “Eu também conhe¢o uma musica
assim, quer ouvir?”. Considero que esses momentos sao muito valiosos,
uma vez que sao neles que podemos encorajar as criangas a acreditar
em suas criacdes, imaginacao e criatividade. Certa vez cantando com
as criangas uma musica sobre um ratinho que comia seu queijo, umas
delas pediu para cantar uma musica que também sabia sobre um rato.
Convidarmos a turma para ouvir e na letra com a mesma melodia da
musica que eu havia cantado, a menina narrou a histéria de um ratinho
qgue havia comido a racdo de seu gato. O gato, por sua vez, ficou triste
por ndo ter mais racao, e ela precisou comprar outra para ele nao ficar

com fome.

Ao ver que a turma havia gostado de sua cancdo, foi perceptivel
observar o prazer e o quanto essa escuta foi importante para fortalecer
a confianca dela em si mesma. A partir dos enfoques oferecidos pelas
proprias criancas e pelas ideias suscitadas ao longo do curso, foi
planejada uma experiéncia na roda de brincadeiras, convidando as
criancas a recriarem a brincadeira cantada, com a qual elas ja tinham o

costume de brincar: “Passeando na floresta”.

Nessa brincadeira, cada crianga recebe um pedaco de tecido para
criar os animais e os movimentos realizados por eles ao longo da musica.
A atividade convida e desafia a crianca a imaginar no tecido a girafa, a
formiga, a serpente, o coelho e outros animais que surgirem em seu

universo imaginativo e brincante.

122



Samantha Dias de Lima (organizadora)

Ao propormos para as criangas a possibilidade de realizarmos essa
brincadeira de outra forma, varias ideias foram sugeridas por elas,
tais como: brincarmos de herdis, utilizando os tecidos como capas;
algumas criancas vendaram os olhos e convidaram a turma a brincar
de cabra-cega; outras sugeriram experimentar os tecidos como cabelos,
lencos e pulseiras a enfeitarem o pescogo e os bracos. Outras também
trouxeram a ideia de criarmos novos animais que ainda ndo tinhamos
inventado nas brincadeiras anteriores, mostrando-nos, a sua maneira,
como fariamos o cavalo e seus movimentos, a borboleta e até mesmo

um pica-pau perfurando uma arvore.

Nesse sentido, reflito que a mediacdo pedagdgica consciente da
liberdade criadora da crianca em didlogo com as dimensdes musical
e ludica estimulam as criangas a criarem o novo, o ndo pensado, e a
atender aos sons, gestos e movimentos sugeridos por sua imaginacao
(LEITE, 2013).

Entendoqueaexperiénciaeducativadesenvolvidaeosconhecimentos
construidos por meio do curso LABPED em suas discussoes, estudos e
partilhas de vivéncias representou para mim, enquanto professora em
infindavel formacdo, o olhar sobre a forma genuina como as criancas
exercem seu movimento no mundo, desejando curiosamente validar seu
protagonismo na construcdo de seus espacos de vivéncia, brincadeiras

e aprendizados.
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PROGRAMA DE EXTENSAO
UNIVERSITARIA “QUEM QUER
BRINCAR?” FACED/UFRGS:

projetos voltados a formacao de
educadores na perspectiva ludica
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O Programa de Extensdo Universitaria “Quem quer brincar?” (QQB)
vinculado a Faculdade de Educacdo (Faced) da Universidade Federal
do Rio Grande do Sul (UFRGS) tem como objetivo formar educadores
a partir de uma perspectiva ludica da docéncia, capazes de brincar e
valorizar o brincar em todos os niveis de ensino e em diferentes espacos
educativos. Diante de tal proposta, questionamos: o que entendemos

por perspectiva ludica da docéncia?
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Este texto elabora uma resposta a tal questionamento a partir da
apresentacao de um rapido histérico do QQB, situando conceitualmente
como o programa associa docéncia e ludicidade, além de apresentar
os projetos vinculados a ele com vistas ao desenvolvimento de seu
objetivo geral. Portanto, este capitulo, além de apresentar o “Quem
qguer brincar?” e seus projetos, também relata de modo sintético os

seus esforcos e acGes em favor de uma docéncia na perspectiva ludica.

“Quem quer brincar?”: um convite feito
ha mais de duas décadas

O Programa de Extensdo Universitaria “Quem quer brincar?” (QQB) foi
criado em 1999 pela Profa. Dra. Tania Ramos Fortuna, que o coordenou

até 2019. Os questionamentos fundantes do programa foram:

[...] como garantir o direito da crianca brincar, se na escola, local em
que as criangas permanecem por muito tempo de sua vida, ndo se
brinca e o brincar é desprezado? Como construir uma mentalidade
que redimensione e valorize o lazer na vida social? Para onde vai
o brincar quando a infancia acaba, ou quando nao se brinca na
infancia? Qual a contribuigdo da Universidade no sentido de garantir
aos cidaddos o direito ao lazer e, particularmente, a brincadeira?
(FORTUNA, s.d., s.p).

Uma nova coordenagdo geral, que congregou uma equipe de
coordenagdo, assumiu o QQB no final de 2019 e, em 2020, deu
continuidade ao seu objetivo geral e renovou as atividades do programa.
A nova coordenagdo assumiu o QQB ciente da sua importancia na
defesa da presenca da ludicidade associada a educa¢do. A atual
coordenacgdo possui trajetéria de atuacdo distinta da antiga, e por isso
houve a necessidade de um processo de cruzamento dessas trajetdrias:

a fundante, que deixou um legado de ideias e proposi¢des assentadas
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na defesa de uma educacdo ludica, e a nova, que dara continuidade ao
legado a partir das suas perspectivas tedricas e praticas. Esse cruzamento
foi fundamental para que as bases consistentes que sustentam o QQB
nao se deteriorassem. Tratou-se, portanto, de um fazer que buscou ao

mesmo tempo preservar e renovatr.

Nés, professoras que compomos a Equipe de Coordenacdo, somos
docentes no Departamento de Ensino e Curriculo (DEC) da Faculdade de
Educacdo da Universidade Federal do Rio Grande do Sul. Atuamos em
disciplinas com foco na pratica pedagdgica nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, principalmente nas dreas de alfabetizacdo, ensino de
lingua portuguesa, avaliacdo, inclusdo pedagdgica e mediacdo da leitura
de literatura infantil.

A ludicidade caracteriza a pratica pedagdgica que defendemos
e reforcamos a partir do nosso entrelagcamento com o QQB e com
a continuidade da sua historia. O que seria, entdo, uma pratica
pedagdgica ludica? Para responder a esse questionamento, a
fundamentacdo é encontrada na producdo de quem idealizou o QQB,
guando afirma que uma pratica docente assentada na ludicidade “[...]
ndo é necessariamente aquela que ensina conteldos com jogos, mas
aquela em que as caracteristicas do brincar estdo presentes influindo
no modo de ensinar do professor, na selecdo dos contetdos, no papel
do aluno” (FORTUNA, 2011, p. 128-129). Exercer uma docéncia ludica,
significa, portanto, ter uma postura que “[...] renuncia a centralizacao,
a onisciéncia e ao controle onipotente e reconhece a importancia de
gue o aluno tenha uma postura ativa nas situa¢des de ensino, sendo
sujeito de sua aprendizagem; a espontaneidade e a criatividade sdo
constantemente estimuladas.” (FORTUNA, 2011, p. 129).

Assim, a partir de 2020, o QQB passou a congregar projetos de
extensao voltados a oportunizar espagos e tempos para a reflexao e o

didlogo com vistas ao desenvolvimento de uma educacao cujas a¢des
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pedagdgicas sdo experiéncias assentadas no desenvolvimento da
criatividade. A criatividade é entendida como a capacidade decorrente
da plasticidade cerebral que permite modificar e manter marcas
dessas mudancas com vistas a criacdo a partir do objeto com o qual se
interage (VIGOTSKI, 2018, p. 14). As experiéncias de criatividade sdo,
portanto, motivadas por uma docéncia que assume o foco lidico como
essencial para suas decisdes didaticas, o que significa compreender
gue os espacos educativos sdo locais para combinar, modificar e criar
ideias. A realizacdo dessas acdes mostra-se em um movimento didatico
gue combina e respeita a objetividade no que se pretende oferecer
e, ao mesmo tempo, da abertura a imprevisibilidade, a coletividade,
a individualidade e a singularidade das experiéncias vividas. Ha
conteudos a serem abordados, mas o modo como serdo apresentados

é sensivel a experiéncia em si e a quem o experiencia.

Assumir uma docéncia ludica ndo significa espontaneidade ou
didatizacdo da criatividade, mas sim comecar pela “[...] redefinicdo do
papel que o adulto, o professor, a escola, a cultura desempenham,
sem perder de vista o que, afinal, caracteriza o brincar [a criatividade,
a imaginacao]”. (FORTUNA, 2011, p. 128). O QQB, em sua nova
gestdo, por meio dos projetos a ele vinculados, assume como objetivo
geral proporcionar espacos e tempos para o desenvolvimento dessa
docéncia ludica, que valoriza a acdo pedagodgica criativa que se define
por meio da combinagdo, da modificacdo e da criacdo como fazeres
essenciais do processo educativo. Entendemos a docéncia lddica como
relacdo didatica intencional para uma pedagogia da reciprocidade. Tal
entendimento é basico para os projetos de extensdo que passaram a
integrar o QQB, como o Programa de Extensdo, a partir de 2020, em
acordo a Resolugdo 75/2019 (CEPE/UFRGS, 2019), que estabelece as
normas gerais para atividades de extensdo universitdria no ambito da
UFRGS.

127



Laboratério de Pedagdgico de Experiéncias Educativas (ano 2)

Projetos vinculados ao QQB

A Resolugdo 75/2019 (CEPE/UFRGS, 2019) estabelece que um
programa de extensdo congrega pelo menos dois projetos. Assim,
desde 2020 dois projetos passaram a compor o “Quem quer brincar?”.
Esses projetos de extensdo estabelecem seus objetivos pretendendo
reforcar a intencionalidade didatica com foco na criatividade com
vistas ao desenvolvimento de uma pedagogia da reciprocidade, sem

hierarquia, atenta as interacdes que favorecam a aprendizagem.

A “Didacoteca: acervo de recursos didaticos” é um espaco
que cria, guarda, organiza, conserva e cataloga recursos didatico-
pedagégicos com foco maior na linguagem e na matematica. O fazer
da Didacoteca, que envolve gerir o seu acervo e promover ag¢des de
formacdo docente, alinha-se a intengdo do desenvolvimento de uma
docéncia ludica e criativa no fazer pedagégico, por meio dos recursos
didaticos que promovem o desenvolvimento da aprendizagem,
convidando quem aprende a interagir de diferentes maneiras com

os conhecimentos.

O “LER: Clube de Leitura (Lendo Em Roda): formacgao de leitores e
mediadores de leitura de literatura” tem como objetivo a promocgao de
atividades com foco no letramento literario e na mediagao da leitura
para constituir uma comunidade leitores e leitoras de literatura. Para
isso, convida seus participantes a leitura de literatura e ao estudo sobre
a mediagao de leitura de literatura. A roda de leitura literaria que tem
sido promovida pelo LER abre espacgo para ler e conversar sobre o que
se |é em um exercicio de produgao de sentido, o qual visa a constituicao
de uma comunidade de leitores. Os espagos de estudo e formacgao
colocam em debate a definicdo de literatura infantil, os processos de
leitura e mediagdo de leitura e os conhecimentos necessarios a escolha

de leituras literdrias que oportunizem a experiéncia com a linguagem
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literaria na infancia. O que o LER pretende, em sintese, é a promocdo de

uma educacao literaria.

O “Quem quer brincar?”, em conjunto com a Didacoteca e o LER,
dedicam-se e embasam suas a¢des em uma perspectiva ludica da
docéncia por entenderem que essa pode ser uma via de promocgdo de

praticas educativas sensiveis ndo apenas a infancia, mas ao ser humano.
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DIALOGOS ENTRE A EDUCACAO
E A LITERATURA

Camila Ulmer da Silva®®

Adorei participar do LABPED em 2021 e 2022. Varios temas
educacionaisforamapresentados de formaaoportunizaraos educadores
reflexdo e trocas de experiéncias sobre o fazer docente, como, por
exemplo, a importancia do brincar e da ludicidade ndo somente na
infancia, mas também nas demais etapas da vida. A meu ver, todos
0s encontros e tematicas foram relevantes, mas destaco o encontro
“Experiéncias Educativas para uma Educagdao Antirracista: utilizando a
literatura para compreender a Histéria africana e afro-brasileira”, sobre

o qual fago meu relato de experiéncia educativa.

As professoras Daniela de Campos e Monica de Souza Chissini
trouxeram varios temas para se pensar sobre os eixos suleadores,
alertandosobre o “perigode umaHistdria Unica”. Tais eixos proporcionam
uma constante interlocucdo com a Histdria ensinada, rompendo com
a visdo eurocéntrica, possibilitando ao aluno o contato com obras de
diferentes escritores, etnias, géneros, além de tematicas que envolvem
o assunto, desenvolvendo a criticidade no leitor, que poderia, a partir

disso, buscar por uma representatividade.

®Cursista LABPED ano 2. Licenciada em Letras Portugués/Inglés, pelo Instituto Federal de
Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul (IFRS) — Campus Feliz (2019). Possui
especializagdo em Psicopedagogia pela Universidade de Caxias do Sul (2016) e graduagdo em
Pedagogia pela Universidade de Caxias do Sul (2014). Tem experiéncia na area de Educacgdo e na
area de Letras. E professora no municipio de Flores da Cunha. E-mail: camilaulmer@gmail.com.
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Ha centenas de narrativas de povos que estdo vivos, contam
histérias, cantam, viajam, conversam e nos ensinam mais do que
aprendemos nessa humanidade. Nés ndo somos as Unicas pessoas
interessantes no mundo, somos parte do todo. Isso talvez tire um
pouco da vaidade dessa humanidade que nds pensamos ser [...]
(KRENAK, 2020, p. 12)

Assim, tira-se a vaidade de pensar que sé aquilo que é do nosso
interesse precisa ser acessado. Quando acessamos outros mundos,
acabamos renovando novas possibilidades como ser humano. A
literatura conversa com a histdria, a geografia, a matemadtica... enfim,
dialoga com a educacgado, possibilita uma abordagem interdisciplinar e o

trabalho com projetos educacionais.

Entre as diferentes temadticas, “Uma experiéncia educativa
relacionada com a literatura”, fez-me refletir e. Cabe ressaltar que os
alunos no inicio do ano letivo chegaram a escola com defasagem na

leitura e na escrita, “fruto da pds-pandemia”.

Em minha vivéncia, estabeleci um didlogo com os alunos por meio da
literatura, trabalhando com projetos de leituras semanais, nas quais os
alunos escolhiam um livro para levar para a casa. Deveriam |é-loem uma
semana, e em todas as sextas-feiras eles socializavam o contetdo lido
para os colegas de varias formas: criaram uma brincadeira envolvendo
o personagem principal da histéria, resumiram o livro em uma histéria
em quadrinhos, apresentaram a obra através de um teatro, fizeram um

mondlogo, construiram uma parddia e um poema resumo.

Assim, a literatura foi trabalhada com turmas de 42 e 52 anos do
Ensino Fundamental da rede municipal de ensino de Flores da Cunha,
sem ter um viés pedagogizante, com apenas uma finalidade. Trabalhou-
se a literatura na proposta da literatura de percurso, na qual o leitor
tira suas proprias reflexdes e conclusdes da obra, socializando-as com o

grande grupo. Entende-se, por exemplo, que isso é mais significativo que
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apenas encontrar um fim para uma narrativa, responder sobre a moral
da histdria ou simplesmente buscar frases que respondam perguntas

gue estdo postas dentro das narrativas.

Além de professora, sou pesquisadora: iniciei minhas pesquisas
sobre literatura de viagem no curso de Letras do IFRS, Campus Feliz, e
estou dando sequéncia na minha especializacdo em Educacdo e Cultura.
A literatura de viagem é um género literario que narra experiéncias,
descobertas e reflexdes de um viajante. Os textos tém um carater
interdisciplinar, diluindo fronteiras entre a histéria e a antropologia, a

ficcdo e temas que o autor acha valido mencionar.

Nesse género literdrio, o leitor pode ter acesso a diversos assuntos,
culturas e reflexdes acerca de varios lugares e tematicas. “O autor tem
insights ao observar o ritmo em que as coisas acontecem em cada
lugar ou situacdo, e na sua narrativa consegue transmitir ao leitor
as diferentes dimensdes do tempo (geografico, social e individual)”
(MODERNELL,2011, p. 63). Assim, esse tipo de literatura possibilita ao
leitor uma autorreflexdo, ja que da condicGes, através da subjetividade,
de proporcionar um olhar externo a ele. O leitor poderd, portanto,
analisar as tematicas envolvidas na obra e sua possivel relacdo para com
elas, o que o levara a uma provavel identificacdo com o protagonista da
obra. Como disseram as professoras Daniela e Monica, o leitor acaba
sendo representado por meio dessa identificacdo, ocorrendo, assim, a
representatividade.

O curso LABPED, portanto, contribuiu para a minha formacao
como professora, sanando as dificuldades dos educandos de leitura
e escrita acarretadas pela pandemia. Além disso, auxiliou-me em
despertar o gosto nos alunos pela leitura, desenvolvendo um trabalho
prazeroso e significativo. Também gerou em mim reflexdo sobre o
processo de aprendizagem, tomando como ponto de partida a leitura

de diferentes géneros literarios, como por exemplo, a literatura de

132



Samantha Dias de Lima (organizadora)

viagem mencionada anteriormente. E, como académica, contribuiu na
continuidade das minhas pesquisas sobre a educacdo e a literatura em
sala de aula, envolvendo a literatura de viagem, por apresentar varias
tematicas, oportunizando o desenvolvimento de projetos e trabalhos

interdisciplinares.
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CONTACAO DE HISTORIAS:

elaboragao de recursos didaticos

Caroline de Morais®*

Vinicius dos Santos Vieira®?

Introdugao

O presente relato de experiéncia estd voltado ao projeto de ensino
“Pibid em Acdo: experiéncias pedagodgicas”, destinado aos bolsistas
vinculados ao Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia
(Pibid) e aos académicos do Curso de Licenciatura em Pedagogia do
Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do
Sul (IFRS), Campus Farroupilha. O projeto tem o propdsito de articular
a contacdo de histdrias com a elaboragdo de recursos didaticos para
a pratica escolar, auxiliando na formac¢do docente e preparando os
licenciandos para as a¢des em sala de aula. Realizado no segundo
semestre de 2022, o projeto de ensino teve seis encontros presenciais

quinzenais, potencializando a pratica da contagao de histdrias.

A execugdo e o desenvolvimento do projeto contaram com o apoio
do Edital n? 27/2022 — Fomento interno para execuc¢do de projetos
de ensino do Campus Farroupilha. Tal incentivo foi essencial para a

construcdo dos recursos diddticos para a contacdo de histérias. O

®IDoutora em Letras. Professora no IFRS Campus Farroupilha. E-mail: caroline.morais@
farroupilha.ifrs.edu.br.

62Académico do Curso de Licenciatura em Pedagogia no IFRS Campus Farroupilha. E-mail: vinicius.
sv64@gmail.com.
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material produzido nos encontros ficou com os participantes, servindo
de subsidio para agbes futuras, como estagio e atividades do Pibid. Dessa
forma, as oficinas habilitaram os licenciandos para a arte de contacao,

ensinando-os formas de contar e de construir recursos pedagogicos.

Referencial teorico

As a¢des com obras literarias no ambiente escolar sdo primordiais
para o desenvolvimento dos estudantes. Segundo Colomer (2007), a
integracdo entre o texto literario e a instituicdo escolar € uma abertura
para o mundo da leitura, permitindo reflexdes, encantamento e novas
vivéncias. Nesse caso, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
explora o eixo da oralidade, reconhecendo a conta¢do de histdrias
como potencializadora para a desenvoltura dos estudantes. No que
diz respeito as formas de interagdo com a obra literdria, o documento
sugere: teatro, roda de leitura, cineclubes, saraus, contacao de histérias
e outras oportunidades de aproximar o estudante da literatura (BRASIL,
2018).

Candido(2011)salientaquealiteraturaeaartesdoDireitos Humanos:
“[...] se ninguém pode passar vinte e quatro horas sem mergulhar no
universo da ficcao e da poesia, a literatura concebida no sentido amplo
[...] parece corresponder a uma necessidade universal, que precisa
ser satisfeita e cuja satisfacdo constitui um direito” (CANDIDO, 2011,
p. 177). O acesso a obras de qualidade é um direito de todos, sendo
comparado ao direito de moradia, saude, alimentacdo, vestuario, entre
outros aspectos basicos.

A contacdo de histérias € um artificio de encantamento para o
texto literario, possibilitando o despertar da curiosidade das criancas
para as obras. Conforme Moraes (2022), a contacdo de histdrias esta

em inumeras situacdes, “contamos histdrias, fatos ou casos em varios
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momentos da nossa vida. Quando encontramos um amigo que nao
vimos ha tempos, quando revivemos fatos passados, ou mesmo pelo
telefone narrando algum acontecimento recente. [...]” (MORAES, 2022,
p. 66). Nesse sentido, o ato de contar exige o dominio da narrativa e a
prepara¢do do contador, para envolver os participantes e prestigiar a

situacdo escolhida retratada na obra literaria.

Desenvolvimento da experiéncia e analises

As atividades do projeto de ensino foram organizadas em seis
encontros quinzenais, compreendendo os meses de setembro a
novembro de 2022. Como foco principal, trabalhou-se com obras
literarias e com a construgao de ferramentas didaticas para otimizar
a contacdo de histérias no ambiente escolar. Desse modo, todos os
participantes produziram os seus materiais, 0s quais poderado ser usados

futuramente ou adaptados para outras historias.

O primeiro encontro destacou a obra O bonequinho de massa
(BUARQUE, 2018), mostrando as confusGes vividas pelo personagem
principal. O recurso construido para a contacdo foi um boneco de
massa de modelar, cuja estrutura do corpo do personagem foi feita
com um palito de churrasco. Para a elaboragdo dos outros personagens,
foram feitas impressdes de imagens, as quais foram coloridas pelos
participantes, sendo fixados também em palitos, formando assim
“palitoches”, e que mantinham uma interagao com o boneco de massa.
Nesse encontro, todos puderam se apresentar e conhecer os demais

colegas que participavam do projeto.

O segundo encontro trabalhou com a obra O monstro das cores
(LLENAS, 2018). Este livro apresenta uma narrativa que envolve os
sentimentos dos monstrinhos por intermédio das cores. Nesse caso,

a obra é interessante para que as criancas entendam as préprias
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emocGes. Como forma de significar a obra literaria para a contacdo de
histdrias, foram articuladas duas propostas de ferramentas pedagogicas.
A primeira foi a construcdo de monstrinhos com garrafas de plastico
pequenas, que foram preenchidas com agua e tinta para dar a cor
dos sentimentos; os rostos foram colados ou desenhados com cola
colorida. A segunda proposta foi construida com rolo de papel higiénico,
pintados com as cores indicadas pela obra literaria e desenhados com
as expressoes dos monstros. Esse ultimo recurso pode ser utilizado
para contar, encaixando os rolos nos dedos da mao, remetendo aos
“dedoches”.

A obra escolhida para o terceiro encontro foi Amoras, de Emicida
(2018), que aborda questbes de representatividade. Para essa
atividade, um video do autor foi reproduzido no inicio para discussao
da tematica. Como recurso didatico para a contacdo da histéria, uma
boneca foi confeccionada a partir de um pote de iogurte, representando
a personagem principal. O cendrio foi constituido por uma arvore com
rolo de papel e canudinhos, as amoras foram feitas com |3s pretas e

fixadas na arvore.

No quarto encontro, a contacdo de histérias ficou em torno da obra
O gato xadrez (LANDO, 2012). A obra discute as diferentes formas de
vestir, remetendo a personalidade. Como indicacdo para contar essa
histdria, os licenciandos recortaram o corpo do gato em um envelope
grande, e, em folhas extras, pintaram as distintas roupas que foram
utilizadas para a progressdo da narrativa. Assim, ao contar, as roupas
iam sendo retiradas do envelope, ou seja, as folhas pintadas, vestindo
o gato com xadrez, listrado, colorido, bolinhas, florais, etc. Nesse caso,

tem-se um recurso facil para a adaptagdo em outras historias.

Para o quinto encontro, a obra selecionada foi A casa sonolenta
(WOO0D, 2019), em que os personagens dormem um em cima

do outro. Como forma de significar essa narrativa, a ferramenta
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elaborada foi pinturas no rosto dos personagens em bolas de isopor.
Essa construcdo exigiu colagem, desenhos, pintura, uso de |3 colorida
e de olhos moveis, etc. Em seguida, as bolas foram perfuradas por
um palito de churrasco para que os personagens ficassem uns sobre
os outros. Somente a pulga, ultima personagem, foi confeccionada
apenas com |3 preta e olhos méveis, ja que ela é a responsavel por

acordar todos os personagens.

O sexto e ultimo encontro fez o fechamento do projeto de ensino.
Esse momento foi de retomada e avaliacdo do projeto, exigindo que
os participantes apontassem as préprias experiéncias a partir do
aprendizado dos encontros anteriores. Um avental de contacdo de
histdrias foi sorteado e o participante improvisou uma histdria para os
colegas. Diante dessa experiéncia, observam-se que as oficinas auxiliam
no entendimento da contacdo de histérias, ensinando e discutindo
acerca da utilizacdo dos recursos didaticos para a interagdo entre a obra

literaria e as criancas.

Consideragoes finais

Diante desta experiéncia, destaca-se a formacdo complementar
dos licenciandos do Curso de Pedagogia, que aperfeicoaram os
conhecimentos tedricos por meio da pratica proposta. Além disso,
ao participar desta agdo, valorizaram-se principios institucionais de
permanéncia e éxito, considerando a interacdo entre os estudantes de
diferentes semestres, que compartilham conhecimentos e experiéncias,
o que evidencia a relevancia da formagao docente.

Mediante os encontros, os participantes produziram os préprios
materiais didaticos, sendo capacitados para as acdes escolares de
insercdo em sala de aula. Este projeto ofereceu estrutura e formacao

complementar, promovendo a atualizacdo dos conhecimentos e a
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troca de experiéncias entre os pares. Por fim, considera-se que esta
proposta pode ser ampliada para a extensdo, acolhendo professores
atuantes na educacdo basica, e também pode ser replicada no proximo
ano como projeto de ensino, atendendo os estudantes do Curso de
Pedagogia.
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RESSIGNIFICAR: ALFABETIZAR
PARA A VIDA

Marcia dos Santos Opilhar®?

O pds-pandemia é um novo tempo e um novo olhar para a sala de
aula, principalmente para a aquisi¢ao e a consolida¢ao dos processos
de alfabetizacdo nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Pensar a
sala de aula, e, em especial a turma, requer abandonar pré-conceitos
e buscar novas ferramentas, novos formatos e dinamicas para que as

aprendizagens sejam significativas e ressignificadas.

Iniciei 0 ano com uma turma de 21 alunos inseridos no Terceiro Ano
com lacunas nos processos de escrita e leitura, advindos do periodo
de aulas remotas e hibridas, mas que, além disso, tinham dificuldades
de expressar seus posicionamentos e de externar suas emogdes e

sentimentos.

Nas primeiras semanas, durante a avaliacdo diagndstica, procurei
conhecer aturma como um todo, olhando para cada aluno e percebendo
as potencialidades e as fragilidades. Com esse foco, explorei o filme
Divertidamente (2015) para mostrar que as emocdes precisam ser
verbalizadas para, assim, serem compreendidas. Na sequéncia, adotei
duas praticas que considerei fundamentais: a dinamica a “hora da

novidade” semanal e a “clareza da rotina diaria”. A “hora da novidade”

8pgs-graduada em Psicopedagogia e Tecnologias em Informagdo e Comunicagdo. Mestre em
Educacdo. Doutoranda em Educagdo. Professora nas redes municipais de ensino de Bento
Gongalves e Farroupilha.muriellago02 @gmail.com
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foi desenvolvida a fim de oportunizar a todos um momento de escuta
e de fala de fatos do final de semana com a familia. Esse momento
oportunizou-nos uma escuta atenta e qualificada para que os vinculos

fossem estreitados, e, a partir deles, a aprendizagem ressignificada.

J4 a “clareza da rotina” foi uma forma de dar estabilidade
e previsibilidade para o que iria acontecer ou ser proposto no

planejamento, pois é inadmissivel:

[...] um professor que ndo se questione sobre as razdes subjacentes
as suas decisdes, que ndo se questione perante o insucesso
de alguns alunos, que nao faga dos seus planos de aulas meras
hipéteses de trabalho a confirmar ou a infirmar no laboratério
que é a sala de aula, que ndo leia criticamente os manuais ou
as propostas didaticas que lhe sdo feitas, que ndo se questione
sobre as fungGes da escola e sobre se elas estdo a ser realizadas.
(ALARCAO, 2001, p. 6).

Assim, com esse tempo/espago de escuta, percebi que os processos
de leitura e escrita iriam ocorrer na medida em que os (as) alunos(as)
percebessem o significado do ato de ler e escrever no dia a dia. Como
docente, eu precisava encontrar formas através de intengdes claras,
planejamento flexivel e sistematizado, sempre levando em consideragao
o desenvolvimento individual e coletivo, a fim de ir além, buscando
superar lacunas e potencializar conhecimentos adquiridos no primeiro
semestre, levando em consideracdo a aquisicdo do cédigo de linguagem
e consolidagao deste.

Dessa forma, selecionei duas obras literdrias: O menino que
aprendeu a ver (2013), de Ruth Rocha, e O carteiro chegou (2007), de
Janet e Allan Ahlberg. No estudo da primeira obra, ressignificamos a
busca do personagem, construindo um caderno de leitura e escrita

para que nossos avancos ficassem registrados. Quanto a segunda obra,
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desvendamos cada género textual trazido no livro, mas, nos fixamos na

carta e no cartdo postal.

Inicialmente, lemos a carta da histéria e percebemos sua estrutura.
Na sequéncia, pensamos em trocar cartas com colegas de Terceiro Ano
de outra escola. Movidos pela curiosidade de saber mais sobre outras
realidades, estabelecemos a parceria com a professora Muriel Lago®,
gue atua na EMEF Floriano Peixoto em Bento Goncgalves, que aceitou
participar dessa acao.

Enviamos uma carta para ela e seus alunos apresentando-nos; apds,
recebemos a devolutiva, estabelecendo assim nossa conexao. Escrever,
pensar no que seria registrado, observar a letra para que ela estivesse
legivel foram alguns aspectos que surgiram e foram desenvolvidos com
mediacdes coletivas e individuais. Cada aluno(a) tinha um amigo(a)
com quem efetivamos ao longo do segundo semestre trocas de

correspondéncias.

Ler tornou-se, entdo, uma necessidade: cada aluno(a) precisou
decifrar o que o/a colega havia escrito e quis saber a seu respeito ou

sobre a escola, validando que:

[...] trabalho desenvolvido neste mesmo contexto deve procurar
sustentar-se na perspectiva e interesses das criangas e focalizar nas
respostas as necessidades, a curiosidade, aos cuidados e, ainda,
em experiéncias do dia a dia que levem ao desenvolvimento de
relagGes vélidas e duradouras na vida de cada crianga. (PARENTE,
2011, p. 6).

Com o interesse agucado, desenvolvemos o processo de troca de

correspondéncias e iamos nos apropriando das realidades: urbana e

4pos-graduada em Psicopedagogia e Tecnologias em Informagdo e Comunicagdo. Mestre em
Educagdo. Doutoranda em Educagdo. Professora nas redes municipais de ensino de Bento
Gongalves e Farroupilha.muriellago02@gmail.com
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rural. Como as realidades eram diferentes, surgiu a ideia de construirmos
cartOes postais, para que eles, além de registrarem um pouco de nosso
bairro, oportunizassem aos colegas o contato visual. Saimos pelo bairro
munidos do celular da professora para os registros. Os (As) alunos(as)
formaram duplas, e cada dupla escolheu um ponto: pontos de
referéncia para escola, proximidades, comércio local, espacos publicos.

Estabelecidos esses temas, fomos a campo registrar e fotografar.

Com as fotos em maos, precisdvamos escrever o que as imagens
representavam, e assim os textos para cada postal foram construidos e
enderecados a nossos colegas que viviam na zona rural, num ambiente
diferente do urbano. A professora Ana Cristina Putten®, do Laboratodrio,
usando a plataforma Canva, materializou nossos cartdes postais que
foram impressos e, apds a digitacdo dos textos e a criagcdo dos layouts

com as fotografias, enviados aos amigos(as).

Essas pequenas acdes foram despertando os processos de escrita
e leitura de forma significativa e participativa. Tornaram-se processos
para além do caderno e da sala de aula: tornaram-se processos de vida.

Mas, ndo poderiamos finalizar o ano sem nos conhecermos, sem
estarmos juntos e aproximarmos os vinculos criados por cartas e
postais. No més de dezembro, fomos a Bento Goncalves onde passamos
o dia na EMEF Floriano Peixoto e os vinculos, ora virtuais, tornaram-se

presenciais.

As atividades planejadas e permeadas por intencionalidades
educativas deram a turma e a cada aluno(a) um novo olhar para a escrita
e para a leitura, oportunizando mudangas significativas na autoestima,
na criatividade, na confianga em si, e refletiram na aquisicao dos

processos de leitura e escrita.

®Pds-graduada em Gestdo Educacional, Midias em Educagdo, Tecnologias em Informagdo e
Comunicagdo e Educagdo. Professora na rede municipal de ensino de Farroupilha. anaputten@
gmail.com
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Por fim, reforca-se a crenca de que todo educador deve “criar um
contexto educacional de conforto, confianca, motivacdo e no qual a
curiosidade, as teorias e a investigacdo das criancas sao escutadas
e legitimadas” (OLIVEIRA-FORMOSINHO, 2013, p. 126), pois é esse
ambiente acolhedor de sala de aula que oportunizara que o/a aluno(a)
desenvolva suas habilidades, onde a escuta qualificada e a fala devem ter
espaco reservado. Convido os leitores a visitarem a pagina do Facebook®®

de nossa escola e visualizarem alguns registros desse processo.
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INCLUSAO PARA O AUTISMO:

uma capacita¢ao para professores, diretores
e monitores da rede municipal de educacgao

Murillo Azevedo®

Flavia Wosniak®%®

A neuroeducacdo é um campo interdisciplinar que combina a
neurociéncia, psicologia e educacdo para decifrar processos cognitivos
e emocionais que possam originar melhores métodos de ensino e
curriculos, além de nos ajudar a pensar conteludos adaptados para a
preferéncia dos estudantes. Os transtornos do espectro do autismo
(TEA) referem-se ao desenvolvimento neuroldgico, caracterizados
por deficiéncias na interagdo social, na comunicagdo (linguagem
verbal e ndo verbal), por interesses restritos e comportamentos

estereotipados.

Em geral, o cérebro usa estratégias para otimizar sua eficiéncia
energética e tende a repetir padrdoes de comportamento ja aprendidos
de forma automatica e mecanica. No entanto, quando o ambiente
exige do individuo habilidades que ele ndao possui para resolver
problemas novos e enfrentar desafios, é necessario acionar todo
0 maquinario cerebral de maneira organizada, focando atencao,
criando novas estratégias e regulando o comportamento social para

¥’Mestre em ensino de ciéncias. Professor no IFRS Campus Farroupilha. E-mail: murill.azevedo@
farroupilha.ifrs.edu.br

8Especialista em literatura brasileira. Professora na rede municipal de educacéo de farroupilha
fwosniak@gmail.com.br
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ter sucesso na nova situacao. As Funcdes Executivas sdo recrutadas
sempre que existem situagdes complexas, nas quais o processamento
cognitivo controlado é exigido, o que permite organizar as mudancas

demandadas pelo ambiente.

Pessoas autistas precisam de um esforco intelectual muitas vezes
maior do que elas dispdem para aprender as coisas. No contexto da
sala de aula, com muito barulho, vérias pessoas, cores e estimulos
diversos, o aprendizado pode ficar comprometido. Por isso, o professor
precisa oferecer ao autista atividades adaptadas para o seu nivel de
desenvolvimento, e também é de extrema importancia que seja feito
um acompanhamento por um monitor que entenda as dificuldades

desse estudante.

Opresente projetovemao encontrode umademandadacomunidade
externa identificada pela MOAB (Movimento Orgulho Autista do Brasil):
os pais dos autistas desconfiaram de que os professores de seus filhos,
apesar de bem-intencionados, muitas vezes ndo estariam suprindo as
demandas especiais dos estudantes e de que os monitores designados
para acompanhar os alunos estariam desempenhando papéis que
ndo condizem com a funcdo que lhes foi responsabilizada, muitas
vezes servindo de assistente do professor. Pensando nisso, o curso
“Inclusdo para o autismo” ofereceu uma capacitacdo de 12 horas para
os professores, diretores e monitores dos estudantes autistas.

De acordo com o Censo 2010, no Brasil a deficiéncia mental ou
intelectual afeta 1,40% da populagdao. Mas nao ha dados especificos
disponiveis no Censo sobre o Transtorno do Espectro Autista. Ja o pais
com mais estudos de prevaléncia sdo os Estados Unidos: 13, 1 em cada
44 criancas é autista (LI, et al. 2020). Um estudo publicado pelo JAMA
Psychiatry concluiu que de 97% a 99% dos casos de autismo tém raizes
genéticas; destes, 81% sdo transmitidos hereditariamente. O trabalho

investigou 2 milhdes de individuos, de cinco paises diferentes, e sugere
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ainda que de 18% a 20% dos casos tém causa genética somatica (ndo
hereditaria). De 1% a 3% devem ter causas ambientais, pela exposicdo
de agentes intrauterinos — como drogas, infecgdes e trauma durante a
gestacgao.

Para efeitos legais, pessoas autistas sdo consideradas pessoas com
deficiéncia. No entanto, existem algumas leis especificas dos autistas.
A lei n2 12.764, de 27 de dezembro de 2012, no paragrafo Unico
menciona que “Em casos de comprovada necessidade, a pessoa com
transtorno do espectro autista incluida nas classes comuns de ensino
regular, nos termos do inciso IV do art. 22, terd direito a acompanhante
especializado” (gripo nosso).

O presente projeto propos a capacitacdo de profissionais de apoio
escolar (monitores) e professores da rede municipal de educacdo
de Farroupilha-RS, principalmente para os que estdo atendendo
parcialmente a lei 12.764, ou seja, para professores e monitores que
tém alunos autistas em suas salas de aula. Através de uma parceria
com a AMAFA (Assossiacdo de Pais e Amigos do Autista de Farroupilha
— que disponibiliza o espaco e os profissionais para o evento), MOAB
(Movimento Orgulho Autista do Brasil), e a Secretaria de Educagdo de
Farroupilha, cujos profissionais sdo o publico alvo da capacitacdo, foram
feitas reunides pedagdgicas com o objetivo de planejar e elaborar as

praticas que integraram o curso.

Inicialmente os cursistas foram convidados a “diagnosticar” pessoas
autistas apenas através dos tracos caracteristicos de suas feicOes
e pensar em possiveis medicamentos para a cura dessa doencga.
Imediatamente foram alertados que o autismo “ndo tem cara” e nao
tem cura. Nao existem tracos fenotipicos que caracterizem pessoas
autistas e ndo existem remédios corretivos, pois ndo se trata de uma
patologia. Foram apresentados aos cursistas informacdes relativas a

guantidade de autistas nos EUA (pais com relativamente avancado nos
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tratamentos de pessoas dentro do espectro) e sobre as causas genéticas

que afetam pessoas com TEA.

Ainda de maneira introdutdéria, o MOAB, que é composto por pais
e/ou responsdveis de autistas, trouxer a perspectiva dos pais e palavras
de encorajamento aos professores e monitores. Os pais, que sdo 0s
principais responsaveis pela evolu¢cdo emocional, social e educacional
de seus filhos, pediram para que os responsaveis pela educag¢ao formal

olhassem com cuidado os alunos que mais precisam de atencao.

Para a realizacdo do curso, foi necessario contar com profissionais
gue integraram uma equipe multidisciplinar para o tratamento de
autistas, espaco para a capacitacdo e presenca do publico alvo do
projeto: professores e monitores. A AMAFA é uma instituicdo sem fins
lucrativos que desde 2002 oferece aos autistas apoio escolar, terapias
e suporte psicoldgico (inclusive as familias). O prédio fisico foi pensado
e construido para proporcionar aos autistas um espacgo para socializar,
aprender e conviver. Com o passar dos anos, a AMAFA atendeu cada
vez mais usuarios, e hoje a associacdo é referéncia no tratamento
de autistas na Serra Gaucha, recebendo usuérios de outras cidades
diariamente. Por operar com este publico especifico, a parceria com
a AMAFA foi fundamental para a realizacdo do presente projeto. Os
profissionais qualificados e experientes apresentaram o que ha de
melhor disponivel para o tratamento de autistas. Os profissionais da
instituicdo compartilharam estratégias de ensino e lazer, metodologias
ativas adaptadas, além de oferecerem o espaco para a formacdo,
oportunizando que os professores e monitores conhecessem a rotina,
a arquitetura, a organizacdo dos ambientes educacionais, as terapias
e o trabalho sensorial |1a desenvolvido. Mais importante que o curso
tedrico foi aimersao do publico alvo na realidade adaptada as condic¢des
autistas. Quando se oferece contato com o ambiente e com os materiais

utilizados, é como se o cursista pudesse mergulhar no ambiente autista,
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compreendé-lo e submergir deste com uma experiéncia Unica, para

também compreender e auxiliar seu aluno autista.

O curso contou com a colaboracdo de 4 servidores do IFRS, 2 maes
representantes da MOAB e 7 profissionais da equipe multidisciplinar da
AMAFA. Atendeu 128 pessoas, entre professores, diretores e monitores
da rede municipal de educacdo. O curso teve a duracdao de 12 horas
divididas em 4 dias. A parte tedrica trouxe informagcdes importantes
para contextualizar e atualizar os cursistas, promoveu uma pratica
de desenvolvimento de atividade adaptada e acolheu-os no universo
diferenciado do autismo. Durante a vivéncia no ambiente de tratamento,
os cursistas foram divididos em grupos de até 4 pessoas, para que
compartilhassem momentos juntos com os usuarios da AMAFA. L3
tiveram a oportunidade de conhecer muitos autistas e de perceber que
todos sdo muito diferentes entre si. Fizeram perguntas, brincaram com

0s usuarios e se permitiram sentir-se diferentes.

Alguns cursistas procuraram a organizagao do curso para externar sua
satisfacdo e agradecer pela oportunidade unica. O IFRS, MOAB, AMAFA
e a Secretaria de Educacdo de Farroupilha seguem em contato para
replicar futuramente novas oportunidades pedagdgicas semelhantes a
esta para todos os professores da rede.
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EDUCACAO FINANCEIRA:

educando para uma vida financeira saudavel

Renata Corréa Pereira®

Laiza dos Reis”

Nesterelato sera apresentado uma experiéncia educativa natematica
de educacdo financeira, destacando os saberes para o uso consciente
do dinheiro. O trabalho foi realizado na Rede Municipal de Ensino da
cidade de Tupandi/RS, na Escola Municipal de Ensino Fundamental Sdo
Francisco, comturmas de 42 e 52 anos das séries iniciais, especificamente
no componente curricular de Projetos Integrados, tendo as professoras
Renata Corréa e Laiza dos Reis como mediadoras.

Buscando proporcionar melhores qualidades no ensino e
compreender o tema, foi oferecido para os professores uma formacao
continua, a qual trouxe propostas e praticas desenvolvidas, vinculado
ao projeto ofertado pela Cooperativa Sicredi, “Educacdo Financeira nas
escolas”, no qual os profissionais tiveram alguns encontros. Também foi
proporcionado um material pedagégico com metodologias para auxiliar
o profissional. Criou-se uma sala de aula virtual para trocas de materiais,
bem como um grupo no WhatsApp para que pudéssemos apresentar o
trabalho desenvolvido.

8Cursista LAPBED ano 2.Pés-graduada e especialista em Educagdo Inclusiva. Professora de Séries
Iniciais na Rede Municipal de Ensino de Tupandi. renatacp1211@gmail.com.

%Pds-graduada em Gestdo Escolar. Professora de séries iniciais na Rede Municipal de Ensino
de Tupandi. Professora de séries iniciais na Rede Municipal de Ensino de Sdo Sebastido do Cai.
laizadosreis12@gmail.com.
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O componente Projetos Integrados tem por objetivo proporcionar
atividades interdisciplinares, abordando os diferentes assuntos que
sejam de interesse dos alunos ou que de alguma forma possam auxiliar
nas mais diferentes situacdes cotidianas. O objetivo do projeto é
desenvolver nos alunos habitos e atitudes conscientes para uma relagao
saudavel com o dinheiro no dia a dia.

Atualmente passamos, desde cedo, por fortes influéncias das
midias, as quais contribuem para uma sociedade consumista, o que
atinge diretamente criancas e jovens. Por isso, a proposta foi de iniciar
o trabalho com alunos de quartos e quintos anos, organizando uma
sequéncia detemas paraserem desenvolvidos conforme as necessidades
e as realidades dos estudantes por um periodo de trés meses: agosto,
setembro e outubro de 2022.

O primeiro contato dos alunos com a tematica financeira foi um
momento de descobrir o que eles sabiam sobre o tema, acolhendo e
respeitando seus conhecimentos prévios, construindo uma relacdo de

guestionamentos para debates e didlogos.

Os alunos questionaram o surgimento dos bancos, o funcionamento
de uma agéncia bancdria, o modo como o dinheiro chegava aos
individuos, enfim, algumas duividas em comum que ao longo do
trabalho foram sendo esclarecidas. Para auxiliar no trabalho, os alunos
receberam uma sequéncia de gibis da Turma da Monica, especificos
sobre Educacdo Financeira, ofertados para leitura e interpretacao
conforme a organizacdo das atividades pedagdgicas.

Foi necessdrio apresentar aos alunos a origem dos bancos e das
instituicGes financeiras no mundo, através da histéria O que sdo
bancos? (Banco Central do Brasil), com a qual aprenderam como se deu
o surgimento do sistema monetario, quando ainda ndo existiam cédulas
e moedas. Foi feita também a leitura do gibi De onde vem o Dinheiro.

Apds essas introducdes, foi proposta uma visita a uma agéncia bancaria,
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para que os alunos pudessem ter acesso ao ambiente interno, desde os
caixas eletronicos até os cofres, de modo a conhecer a estrutura fisica e

a funcdo de cada colaborador.

Ainda oportunizamos uma atividade de registros individuais, para
gue cada aluno transcrevesse como foi sua vivéncia, destacado dois
aspectos: expectativa e realidade. Observou-se entre os resultados a
imagem do cofre e seu sistema de seguranca, pois foi o equipamento
gue causou uma expectativa alusiva a filmes e que foi apresentado

diferentemente do imaginado.

A partir da experiéncia, foram direcionadas propostas pedagdgicas
para o uso do dinheiro. Os conceitos de guardar, economizar e poupar
foram abordados a partir da leitura do gibi 2, Orcamento familiar, e
do gibi 3, A Recompensa de quem sabe administrar dinheiro, para que
todos entendessem o quanto é necessario uma familia ter organizacao
financeira, analisando o que sdo gastos fixos e o que pode ser utilizado

para lazer sem prejuizos, expondo essas informacodes as criangas.

Ocorreu uma atividade em grupo na qual os alunos foram os
administradores ficticios: ele tiveran de realizar compras, com pesquisa
de valores e itens, a partir de encartes de supermercados. O valor que
deveriam administrar era de RS 60,00, com as seguintes orientacdes:
realizar um cardapio para receber em casa uma visita de quatro
pessoas no final de semana (dois dias), com refeicdes especificas
(café da manh3, almoco, lanche da tarde e jantar), situacdo em que a
familia poderia ter em casa apenas acgucar, erva-mate, um limoeiro com
frutos e agua. Ao fim do trabalho, foi proposto um didlogo para trocas
das experiéncias, considerando a realidade de cada um. Os alunos
reconheceram o quanto é dificil organizar um orcamento familiar,
valorizando o que realmente é necessario para comprar. Relacionaram
a situacdo a sua rotina e descobriram que administrar o dinheiro exige

sabedoria e consciéncia.
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Surgiu reflexdo sobre “gastar dinheiro”, se isso é realmente
necessario ou uma vontade. Entenderam que temos que equilibrar os
gastos, observando o que sdo contas fixas e quais seriam as prioridades,
para que exista controle, sem prejuizos financeiros e emocionais. A
experiéncia educativa veio a contribuir para que se tornem capazes
de gerir conscientemente seus gastos, sem ultrapassar seus limites

financeiros, buscando evitar transtornos futuros.

A construcdo dos saberes com esse tema foi de extrema relevancia.
Os alunos trouxeram muitos relatos das praticas que colocaram em sua
rotina, observando com maior frequéncia os encartes e as promocgoées
de lojas e supermercados, pesquisando os valores expostos para auxiliar
a familia na busca por menores precos. Compreenderam a importancia
de economizar, ndo somente em compras de grandes valores, mas
também analisando o cuidado nos gastos desnecessarios, desde a

pesquisa de precos até a economia de agua e energia elétrica.

Concluimos que experiéncias educativas na educacdo financeira se
fazem necessdrias para o exercicio social desde de crianca, contribuindo
assim para organizar o orgamento familiar e evitar o comprometimento
financeiro, visando um futuro de melhor qualidade e, assim, poupando
para realizar sonhos.
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